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ABSTRAK

Game online higgs domino adalah permainan yang dapat di mainkan dimedia
elektronik seperti mobile handphone dan dapat di mainkan dengan cara bermain
slot yang tersedia didalam game higgs domino yang di dalam slot tersebut
menaruh taruhan untuk menghasilkan keuntungan. Cara memainkan game yaitu
dengan membeli chip kemudian chip ini berfungsi untuk nilai yang dipertaruhkan
dalam permainan ini barulah chip ini dimainkan kedalam permainan yang disebut
slot dan chip ini akan dipertaruhkan dalam slot tersebut jika beruntung akan
mendapatkan keuntungan yang besar. Rumusan masalah dalam penelitian ini apa
saja pertimbangan MPU dalam mengeluarkan fatwa terhadap game Online Higgs
Domino dan bagaimana respon remaja/pemain game Online Higgs Domino
terhadap fatwa MPU Aceh. Metode penelitian ini menggunakan pendekatan
kualitatif. Informan penelitian terdiri dari 6 orang remaja/pemain game online dan
wakil ketua Il MPU Aceh. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi,
wawancara dan dokumentasi wawancara menggunakan teknik purposive sampling
dalam menentukan informan berdasarkan ciri-ciri yang diperlukan. Berdasarkan
hasil penelitian diketahui bahwa pertimbangan MPU Aceh dalam mengeluarkan
fatwa yaitu dilihat dari mashalah dan mafsadah yang dimana game higgs domino
ini mengandung kemudharatan yang lebih banyak yaitu dengan menggunakan
harta yang salah kepada melakukan judi maka game online higgs domino dapat
dikatakan haram dalam fatwanya. Kemudian respon remaja/pemain game higgs
domino beberapa remaja yang tidak bermain game ini menyatakan setuju dengan
fatwa MPU Aceh di dalam surat edaran tentang judi online yang dikeluarkan oleh
MPU Aceh. sedangkan bagi para pemain game ini menyatakan tidak setuju
dengan fatwa MPU Aceh para pemain yang yang tidak setuju dengan fatwa
tersebut belum membaca apa isi fatwa

Kata kunci : Respon, Fatwa, Game Online
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PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Bermain adalah hal yang paling disenangi oleh anak-anak. Tidak hanya
itu, bermain juga merupakan aktivitas penting yang dapat membantu anak dalam
perkembangan intelektual, motorik, kreativitas, dan emosi. Terkait dengan segala
manfaatnya, terkadang bermain tidak hanya disukai oleh kalangan anak-anak saja,
bahkan orang dewasa juga senang bermain. Di dalam penelitian ini, peneliti lebih
berfokus pada anak remaja di mana mereka juga sangat menyukai segala
permainan. Permainan yang dimainkan terdapat berbagai macam jenisnya baik
tradisional maupun modern. Sebelum berkembangnya teknologi di Indonesia,
permainan tradisional merupakan suatu kegiatan rutin yang dimainkan anak-anak
pada umumnya. Mereka sangat gemar bermain permainan tradisional dengan
menggunakan alat yang seadanya. Namun pada zaman modern sekarang ini
perlahan permainan tradisional mulai terlupakan, mereka lebih memilih untuk
bermain permainan yang berbasis teknologi seperti playstation, nintendo, dan
permainan pada personal computer.*

Seiring berkembangnya zaman, teknologi pun menjadi semakin canggih.
Teknologi sudah menjadi bagian terpenting didalam kehidupan manusia.
Teknologi dapat membantu meringankan pekerjaan serta memudahkan pekerjaan

manusia. Kecanggihan teknologi pun kini sudah merambah ke dunia gaming,

'Syahrul Perdana Kusumawardani, Game Online Sebagai Pola Perilaku,(Vol. 4 No. 2,
2015), hal.155.



dimana para game creator juga semakin kreatif dalam menciptakan sebuah game
online. Pada umumnya, game online merupakan sebuah video game permainan
yang dapat dimainkan diperangkat yang tersedia game tersebuat kemudian
perangkaat itu harus terhubung dengan jaringan internet. Kini game online tidak
hanya dapat di akses di personal computer saja, tetapi mereka juga dapat
memainkannya di handphone kapanpun dan dimanapun mereka inginkan. Tidak
hanya itu saja, sekarang game online dapat menghubungkan beberapa pemaindari
berbagai daerah bahkan negara didalam satu game. Mereka berinteraksi satu sama
lain dengan menggunakan fitur chat maupun voice yang tersedia didalam game
tersebut. Game online terdapat berbagai macam permainannya, salah satunya
adalah game online Higgs Domino Island.

Game online Higgs Domino merupakan game permainan domino yang
dapat di akses melalui jaringan internet.Biasanya pada malam hari para remaja
duduk di warung kopi pak sem untu mengkoneksikan handphone mereka ke Wi-
Fi agar dapat memainkan game online Higgs Domino. Game ini sedang marak
maraknya dimainkan oleh semua kalangan, dikarenakan game tersebut
mengandung fitur yang menarik dan sangat mudah dimainkan.Di sisi lain dapat
dilihat bahwa game online Higgs Domino dapat membawa dampak positif
maupun negative bagi para penggunanya.Situasi ini membuat para remaja
mengalami perubahan fisik dan emosional komunikasi yang kemudian

berpengaruh pada perubahan tingkah laku remaja.’

2 Riki Yanto,Skripsi: Perubahan Game Online Terhadap Perilaku Remaja, (Padang:
Universitas Andalas, 2011),hal.02.



Dewasa ini, game online Higgs Domino ini sedang marak-marak nya
dimainkan di Indonesia tidak terkecuali di Aceh. Khusus nya di banda Aceh,
game ini sudah menjadi suatu kegiatan rutin bagi para remaja untuk
memainkannya. Alasan mereka bermain game tersebut sangatlah bervariasi mulai
dari untuk mengahiskan waktu luang, menghilangkan rasa bosan, untuk
menghibur diri dan masih banyak lainnya. Namun dibalik kesenangan bermain
game online tersebut hal itu dapat membuat mereka kecanduan dan rela merogoh
kantong demi top up chip. Chip ini merupakan koin emas yang menjadi syarat
utama untuk bermain game Higgs Domino, chip tersebut akan bertambah jika para
pemain menang. Tetapi juga sebaliknya jika para pemain kalah maka merekaakan
kehilangan koin dan harus top up chip kembali agar dapat melanjutkan
permainannya. Chip yang telah terkumpul banyak dari game ini dapat ditukarkan
menjadi uang tunai dan biasa nya para pemain akan menjual chip tersebut kepada
sesama pemain lainny. Dalam kegiatan jual beli chip inilah terjadi banyak
kesimpangan, dimana dalam islam hal ini disamakan dengan perjudian online.

Islam merupakan agama yang selalu mempermudah kehidupan umatnya.
Didalam islam juga diajarkan untuk mencari kesengan diri tetapi tetap pada
porsinya. Bermain game merupakan salah satu cara untuk menghibur diri bagi
sebagian orang, namun permainan yang boleh dimainkan adalah permainan yang
tidak mengandung unsur pelecehan, kekerasan, penistaan agama, bahkan
perjudian. Didalam kitab Sullam al-Taufig dijelaskan bahwa jika didalam
permainan terdapat unsur untung untungan dan undian yang mengharuskan

pemainnya untuk mengeluarkan uang atau harta untuk memainnkannya maka



hukumnya adalah haram.® Didalam game online Higgs Domino pemain biasanya
terobsesi untuk mengumpulkan koin dalam jumlah banyak agar dapat diperjual
belikan kembali. Hal ini dapat memicu para pemain menjadi malas bekerja dan
menjadikan game tersebut sebagai mata pencaharian uang. Hal ini sangat
diharamkan didalam ajaran islam.

Terkait hal tersebutdi Aceh sejak 3 tahun silam pihak Majelis
Permusyawaratan Ulama (MPU) telah menetapkan fatwa ganun nomor 3 tahun
2019 bahwa bermain game online seperti Player Unknown’s Battle GroundPUBG
dan sejenisnya adalah haram.’Game PUBG merupakan game online jenis
pertempuran yang mengandung unsur kekerasan dan kebrutalan. Tidak hanya itu,
game tersebut juga mengandung penghinaan terhadap symbol islam. Game online
ini terdapat banyak sisi negatifnya yang berdampak pada kerusakan moral,
perubahan perilaku, dan merugikan diri sendiri. Sama halnya dengan game online
Higgs Domino, dimana didalamnya mengandung unsur perjudian yaitu koin yang
di hasilkan dari game tersebut dapat diperjual belikan dan itu yang membuat para
pemain menjadi kecanduan dan malas untuk bekerja.Berdasarkan permsalahan itu
maka fatwa ganun aceh tahun 2019 nomor 3 menetapkan hukum cambuk bagi
para pemain game online tersebut.

Penetapan fatwa yang telah dibuat oleh pihak Majelis Permusyawaratan
Ulama (MPU) ini banyak menerima respon baik dari masyarakat, terutama orang
tua yang mempunyai anak remaja yang ikut terlibat dalam permainan tersebut.

Orang tua berharap bahwa dengan adanya ganun tersebut anak-anak mereka dapat

® Syeikh Muhammad Nawawi, Kitab Syarih Sullam Al-Taufig,hal.74-75.
*Khairuddin, Hukum Bermain Game Online Player Unknown’s Battlegrounds (PUBG)
Menurut Fatwa MPU Aceh Nomor 3 Tahun 2019,(Vol. 18 No.1, 2020), hal.27.



mengurangi bahkan menghilangkan kebiasaan bermain game haram itu. Bukan
hanyak remaja saja, bahkan orang dewasa juga banyak yang bermain game
tersebut. Khusunya di Banda Aceh hal ini dapat ditemukan di berbagai tempat
terlebih lagi di warung kopi. Mereka dengan santainya bermain secara terang-
terangan walaupun sudah ditetapkan ganun mengenai game tersebut.

Berdasarkan uraian di atas maka penulis tertarik untuk meneliti dan
mengkaji lebih mendalam tentang “Respon Remaja/Pemain Game Online Higgs

Domino terhadap Fatwa MPU Aceh”.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan di atas, maka rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Apa saja pertimbangan MPU dalam mengeluarkan fatwa terhadap game
Online Higgs Domino?
2. Bagaimana respon remaja/pemain game Online Higgs Domino terhadap

fatwa MPU aceh?

C. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini adalah:

1. Apa saja pertimbangan MPU dalam mengeluarkan fatwa terhadap game
Online Higgs Domino

2. Bagaimana respon remaja/pemain game Online Higgs Domino terhadap

fatwa MPU aceh



D. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini berguna untuk menambah pengalaman bagi penulis
untuk mendapatkan data, mengolah data serta menganalisis data sehingga penulis
dapat mengahsilkan sebuah karya ilmiah untuk menyelesaikan Studi Strata 1 (S1)
di Fakultas Dakwah dan Komunikasi UIN Ar-Raniry Banda Aceh. Sehingga
hasilnya dapat:

1. Menjadi bahan rujukan untuk penelitian selanjutnya agar dapat menjadi
lebih baik dari penelitian sebelumnya.

2. Penelitian ini dapat dijadikan sumber referensi pembelajaran bagi semua
kalangan yang tertarik untuk menggeluti dunia komunikasi, secara
spesifiknya mengenai pengaruh bermain game Higgs Domino terhadap
perilaku komunikasi remaja.

3. Bagi penulis, dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat menambah
ilmu pengetahuan, pengalaman serta keahlian menulis. Sedangkan bagi
remaja yang gemar bermain game dengan adanya hasil penelitian ini
diharapkan agar mereka dapat meminimalisir bermain game dan dan

menjadi bahan intropeksi diri.

E. Definisi Konseptual
1. Respon
Respon diambil dari kata Bahasa Inggris yaitu response, yang berarti
jawaban, balasan atau tanggapan (reaction).Kegiatan respon ini akan terjadi ketika
adanya interaksi antara manusia maupun suatu kejadian. Respon dapat diartikan

juga sebagai hasil atau kesan yang diperoleh secara alami melalui proses



pemikiran dan tanggapan panca indera, kemudian hasil respon tersebut dapat
berupa reaksi yang positif maupun negative.’ Biasanya seseorang memberikan
reaksi respon dengan cara pemikiran, sikap, dan perilaku. Dalam prosesnya respon
di dahului oleh sikap seseorang, karena pada dasarnya sikap tersebut merupakam
kecendrungan seseorang mengenai ketersediannya dalam tingkah laku dalam

menghadapi suatu rangsangan tertentu. °

2. Game online Higgs Domino

Sejauh perkembangan zaman, para game creator terus meningkatkan
inovasi mereka untuk merancang game online dengan sedemikian rupa. Mereka
terus memodivikasi game sehingga game online yang mereka ciptakan mendunia
dan dapat diakses oleh selurung negera. Salah satunya merupakan game online
Higgs Domino, awalnya permainan ini berasal dari China dan di mainkan secara
manual. Namun akhir-akhir ini telah muncul versi online dan sedang marak-
maraknya dimainkan vyaitu game online Higgs Domino. Higgs Domino
merupakan game yang berbasis android yang didalamnya terdapat situs atau
aplikasi yang menyediakan berbagai mcam game mulai dari domino, kartu,
puzzle, dam, dan slot yang menjadi sarana untuk mengumpulkan banyak chip

yang didapat dari kemenangan.’

>Jhon. M. Echoles dan Hassan Shadily, Kamus Bahasa Inggris-Indonesia, cet. Ke-27,
(Jakarta : PT. Gramedia, 2003), h. 481

®Susanta. (2008). Respon KonsumenTerhadap Iklan Mie Sedap. (Versi Elektronik).
Jurnal 1Imu Komunikasi,6, 60-71.

"Mila Puspita,Skrips: Perspektif Hukum Islam Terhadap Jual Beli Chip pada Game
Online Higgs Domino, (Bengkulu, Institut Agama Islam Negeri) 2021, hal. 35



3. Fatwa

Fatwa adalah produk pemikiran hukum islam yang memberikan jawaban
atas pertanyaan yang berketetapan hukum oleh mufti 2Fatwa merupakan landasan
kehidupan manusia untuk mengatur setiap kegiatan yang mereka lakukan. Fatwa
adalah hal yang sangat penting dan tidak dapat dipisahkan dari dalam kehidupan,
karena seiring berkembangnya zaman maka pola kehidupan juga semakin
berubah-ubah dan perlu adanya pusat control yang mengatur yaitu berupa fatwa.
Di Aceh khususnya, Majelis Permusyawaratan Ulama (MPU) merupakan pihak
yang berwenang untuk menetapkan suatu fatwa yang sesusai dengan kebutuhan

masyarakat Aceh.

8Nova Effenty Muhammad, Fatwa dalam Pemikiran Hukum Islam, Gorontalo: 1AIN
Sultan Amai Gorontalo (Vol. 12 No.1, 2016) hal.150
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LANDASAN TEORI

A. Konsep Respon

1. Definisi Respon

Menurut kamus besar Bahasa Indonesia respon merupakan suatu
tanggapan, reaksi dan jawaban terhadap suatu kejadian atau peristiwa yang
dialami oleh sesorang.’Sedangkan menurut istilah psikologi respon merupakan
rangsangan otot yang terjadi secara otomatis apabila medapat pemicu gerakan
yang diterima oleh panca indera yang kemudiandapat menghasilkan sebuah
jawaban, perilaku, atau tanggapan baik buruknya yang jelas trelihat maupun
tersamarkan.*®

Jawaban atau output dari proses terbentuknya respon ini dapat berupa
negative maupun positif, menyenangkan atau tidak menyenangkan dan suka atau
tidak suka.''Semua jawaban tersebut tergantung terhadap rangsangan yang
diterima oleh seseorang dalam berinteraksi dengan sesama maupun suatu
peristiwa atau kegiatan. Biasanya jika seseorang memberikan respon positif maka
ia akan mendekati suatu objek yang memberi rangsangan tersebut dan begitu pula
sebaliknya jika seseorang memberikan respon negative maka ia akan segera

menjauhi objeknya. Maka dari beberapa penjelasan diatas dapat ditarik

®Departemen Pendidikan Nasional, Kamus Besar Bahasa Indonesia, (Jakarta: PT
Gramedia Pustaka Umum, 2005) hal. 167

193.p. Chaplin, Kamus Lengkap Psikologi,(Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2006),
hal. 432

Y Azwar, Saifuddin, Reabilitas dan Validitas, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar Offest, 2000),
hal.14
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kesimpulan bahwa respon merupakan tanggapan dan jawaban seseroang yang
terjadi ketika adanya reaksi yang merangsang panca indera baik secara langsung

maupun tidak langsung.

2. Faktor Terbentuknya Respon

Manusia sejak baru lahir sudah terbiasa menerima stimulus dari luar.
Stimulus tersebut diterima oleh panca indera yang kemudian di proses melalui
otak untuk mengeluarkan respon yang seharusnya berdasarkan stimulus yang
diterima. Seiring bertambahnya usia, stimulus yang dirasakan manusia
berkembang semakin pesat dan dia akan merespon segala pergerakan yang
menarik perhatian panca indra.

Selain itu, tanggapan atau respon seseorang akan terjadi jika stimulus yang
mendekati dirinya memenuhi faktor penyebabnya. Hal tersebut perlu dikehatui
agar seseorang dapat meresponnya dengan baik dan positif. Tidak hanya itu,
biasanya seseorang tidak merespon setiap stimulus yang berada disekitarnya,
melainkan dia hanya merespon stimulus yang menarik perhatinnya saja. Hal ini
dapat disebabkan oleh faktor dirinya sendiri maupun dari lingkungan sekitar.

Dari uraian diatas maka faktor terbentuknya respon dapat dikategorikan
menjadi dua bagian, yaitu:

a. Faktor Internal

Faktor internal merupakan faktor yang datang dari individual itu sendiri.
Pada factor internal ini terdiri dari dua unsur yaitu jasmani dan rohani. Maka
kedua unsur tersebut harus saling melengkapi karena jika salah satu dari unsur itu

mengalami gangguan maka respon yang dihasilkan oleh individu juga berbeda
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intensinya. Unsur jasmani meliputi alat indra, urat syaraf, otot, dan bagian bagian
tertentu pada otak, sedangkan unsur rohani meliputi akal, pikiran, mental, dan
emosi.*?
b. Faktor eksternal

Faktor ekternal merupakan faktor yang ada pada lingkungan. Faktor ini
intensitas dan jenis benda respon atau biasa disebut stimulus. Pada dasarnya
individu sangat dipengaruhi oleh lingkungan mulai dari pembentukan karakter
hingga kebiasaan yang dilakukan oleh individu. Melvin De Fleur dan Sandra Bell
Rokeach menyebutkan bahwa yang mempengaruhi respon atau tanggapan
seseorang terhadap objek adalah perbedaan individual yang memandang bahwa
sikap dan organisasi personal dan psikologi individu akan menentukan bagaimana

individu memiliki stimuli daril ingkungan.*®

3. Macam-macam Respon

Respon merupakan jawaban terhadap apa yang menarik perhatian
individu. Respon ini sendiri juga tidak terlepas dari proses komunikasi dimana
individu berinteraksi dengan individu lainnya maupun dengan suatu kejadian. Di
dalam proses komunikasi ini individu tersebut akan memproses setiap informasi
yang berada disekitarnya baik itu melalui visual atau tidak yang kemudian hasil
dari komunikasi tersebut berupa tanggapan maupun respon.

Menurut Sujanto ada beberapa macam respon dapat dibedakan menurut

alat indera yang digunakan menurut asal ataupun menurut ikatannya, yaitu:

2 Arsyi Makin, Skripsi: Respon Jama'ah Terhadap Pengajian Tafsir Tematik di Mesjid
Islamic Centre Jakarta,(Jakarta: UIN Syarif Hidayatullah, 2008), hal. 30

BJalaluddin Rakhmat, Psikologi Komunikasi, (Jakarta: Remaja Rosdakarya, 2005),
hal. 203
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a. Tanggapan menurut indera yang mengamati:

1) Tanggapan audutif, tanggapan ini merupakan tanggapan terhadap apa
yang telah didengarkan oleh individu baik itu secara langsung maupun
tidak. Baik itu berupa suara, ketukan, bunyi dan lain sebagainya.

2) Tanggapan visual, yaitu tanggapan terhadap apa yang dilihat oleh
individu itu sendiri.

b. Tanggapan menurut pengalaman:

1) Tanggapan ingatan yaitu tanggapan yang berupa ingatan masa lalu.
Terkadang seseorang tidak terlepas dari ingatan yang telah berlalu, dan
Kini itu sudah menjadi bagian dari diri seseorang tesebut. Contoh, masa
lalu tersebut tidak akan menjadi beban ketika seseorang meresponnya
dengan positif.

2) Tanggapan fantasi yaitu tanggapan terhadap apa yang terjadi pada
masa sekarang. Seseorang akan merespon langsung terhadap stimulus
yang menarik perhatiannya pada saat itu juga dan inilah dinamakan
tanggapan fantasi.

3) Tanggapan pikiran yaitu berupa tanggapan terhadap masa yang akan
datang atau terhadap sesuatu yang akan terjadi.

c. Tanggapan menurut lingkungan:
1) Tanggapan benda adalah tanggapan terhadap benda-benda yang

berada disekitar lingkungan seseorang.
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2) Tanggapan kata-kata adalah tanggapan seseorang terhadapan ucapan

atau kata-kata yang dikeluarkan oleh lawan bicaranya.'

4. Proses Terbentuknya Respon

Pada tahun 90an dalam bidang keilmuan psikologi munculah teori proses
terbentuknya stimulus-respon atau biasa dikenal S-O-R sebagai singkatan dari
Stimulus-Organism-Response yang kemudian diangkat menjadi teori komunikasi.
Hal ini terjadi dikarenakan adanyakesamaan antara aspek material psikologi dan
juga komunikasi, yaitu manusia yang meliputi komponen sikap, opini, perilaku,
kognisi, afeksi, dan konasi. *Dalam bukunya yang berjudul “sikap manusia,
perubahan, serta pengukurannya,” Prof. Dr. Mar’at mengutip pendapat Hovland
dan Kelley yang menyatakan bahwa dalam menela’ah sikap baru terhadap tiga

variable penting, yaitu perhatian, pengertian, dan penerimaan. *°

STIMULUS

ORGANISME
Perhatian
Pengertian

Penerimaan

RESPON
(perubahan sikap)

YSujanto Agus,Psikologi Umum,(Jakarta: Bumi Aksara, 2004), hal. 31

>Onong Uchyana Effendi, Ilmu Teori dan Filsafat Komunikasi, (Bandung: PT. Citra
Aditya Bakr, 2005), hal.254

*0Onong Uchyana Effendi, imu Teori... hal.254-255
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Dari gambar diatas dapat dilihat bahwa stimulus yang diberikan kepada
kepada komunikan memiliki dua kemungkinan yaitu diterima atau ditolak. Sebuah
komunikasi akan berlangsung ketika komunikan mendapat perhatian, setelah
mendapat perhatian biasanya komunikan akan mengerti isi dari pesan informasi
tersebut. Setelah itu, pesan diproses oleh komunikan sehingga menjadi output
yang menghasilkan pesan tersebut ditolak maupun diterima.

Dalam teori stimulus-respon dalam prosesnya tidak ditujukan kepada
komunikan yang bersifat individu melainkan ditujukan dalam jumlah besar seperti
masyarakat atau oraganisasi pengguna media sosial. Oleh karena itu penggunaan
teknologi merupakan keharusan dalam mendistribusikan pesan informasi,
sedangkan individu yang tidak terjangkau oleh informasi atau pesan tersebut
terpengaruh oleh isi pesan. Di sisi lain dikarenakan pesan ini disampaikan dalan
jumlah orang yang banyak maka setiap informasi yang diinterpretasikan oleh
setiap individu akan berbeda-beda. Hal ini disebabkan oleh perbedaan

karakteristik maupun cara berfikir individu tersebut.

B. Konsep Remaja

1. Pengertian Remaja
Remaja merupakan masa peralihan kehidupan anak-anak menuju masa
kehidupan dewasa dimana mereka telah mengalami perubahan baik biologis
maupun psikisnya.!’Menurut Rice (dalam Gunarsa, 2004), masa remaja sering
disebut sebagai masa peralihan, yaitu ketika seseorang tumbuh beranjak dewasa

dari masa kanak-kanak menjadi seseorang yang memiliki kematangan. Pada masa

Khoirul Bariyyah Hidayati dan M Fadi, Konsep Diri, Adversity dan Penyesuaian Diri
pada Remaja, (Vol.2 No.02, 2016), hal. 137
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ini, ada dua hal penting menyebabkan remaja melakukan pengendalian diri. Dua
hal tersebut adalah, pertama, hal yang bersifat eksternal, yaitu adanya perubahan
lingkungan, dan kedua adalah hal yang bersifat internal, yaitu karakteristik di
dalam diri remaja yang membuat remaja relative lebih bergejolak dibandingkan

dengan masa perkembangan lainnya (storm and stress period).*®

2. Fase-Fase Remaja
Menurut para ahli mengatakan bahwa rentan usia anak remaja merupakan
dari usia 10 sampai 21 tahun. Di dalam buku Jerman tertulis bahwa ada 3 fase
perkembangan pada remaja yaitu yang pertama, pra-pubertas (yaitu masa
peralihan dari aanak-anak menuju remaja) yang kedua, peburtas (masa pemasakan
seksual) dan yang ketiga, adolensesi (masa remaja akhir sebelum memasuki
dewasa).'
a. Pra-pubertas
Pra pubertas adalah periode sekitar 2 tahun sebelum terjadinya pemasakan
seksual yang sesungguhnya tetapi sudah terjadi perkembangan fisiologis yang
berhubungan dengan pemasakan beberapa kelenjar endoktrin. Kelenjar endoktrin
adalah kelenjar yang bermuara secara langsung di dalam saluran darah. Zat-zat

yang dikeluarkan disebut hormon.

b. Pubertas
Dalah hal psikis biasa terjadi perubahan bentuk tubuh pada seorang anak

melebarnya pinggul pada perempuan dan tumbuhnya kumis pada laki-laki,

pr, Singgih D. Gunarsa, Dari Anak Sampai Usia Lanjut : Bunga Rampai Psikologi
Perkembangan.(Jakarta: PT. BPK Gunung Mulia, 2004) hal. 17

YRiryn fatmawaty, Memahami Psikologi Remaja.(Vol.VI No. 02, 2017) hal. 107
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perubahan terebut dikarenakan hormon pertumbuhan didalam tubuh. Selain itu,
pada masa ini pencapaian identitas diri sangat tinggi dan pemikiran pun semakin
logis, abstrak dan idealistis. Periode ini disebeut dengan fase puberity yaitu suatu
periode terjadinya pematangan tubuh yang ditandai dengan berat dan tinggi badan
semakin berkembang, tingkat pematangan seksual semakin pesat, dan perubahan
bentuk proporsi tubuh lainnya®

Masa pubertas atau masa pemasakan seksual umumnya terjadi ntara usia
12-16 tahun pada remaja laki-laki dan 11-15 tahun pada remaja wanita. Dalam
segi intreaksinya, para remaja sering memiliki sifat untuk mengikuti temannya
atau biasa disebut “komformitas”, komformitas muncul ketika individu meniru
sikap, atau tingkah laku orang lain dikarenakan ada tekanan nyata maupun tidak
nyata, seperti membuat onar dalam hal negative atau bersikap sopan dalam hal
positif.**

c. Adolesen

Masa ini berkisaran dari akhir masa remaja dan awal masa dewasa, yaitu
ketika seorang individu berusia 18-21 tahun. Pada masa ini biasanya seorang anak
sudah dapat berinteraksi dengan masyarakt sosial dan dapat mengambil keputusan

sendiri. Tidak hanya itu, seorang anak tersebut sudah dapat bersikap bijaksana.

29SyambuY usuf, Psikologi Perkembangan Anak dan Remaja, (Bandung: Remaja
Rosdakarya, 2002) hal. 56

2l Amita Diananda, Psikologi Remaja dan Permasalahannya, (Vol. 1 No.1, 2018),
hal.116.
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C. Game Online Higgs Domino

1. Pengertian Game Online

Game online merupakan game yang berbasis digital yang tersedia di
perangkat handphone maupun komputer. Para gamer hanya tinggal mengunduh
saja game yang mereka inginkan dengan menggunakan jaringan internet. Selain
itu banyak game online yang yang menarik perhatian dewasa, remaja bahkan anak
kecil karena penampilannya yang menarik. Game online dapat diakses dimana
pun dan kapanpun pemain inginkan. Kini dengan berkembangnya zaman, game
online bukan hanya dapat dimainkan sendiri saja (single player) tetapi para gamer
dapat meminkan game secara bersamaan (multiplayer)®’. Game jenis ini disebut
”Massively Multiplayer Online Games (MMOG)”. MMOG memungkinkan
ratusan bahkan ribuan pemain untuk bermain di waktu yang bersamaan (dengan
media internet). Beberapa jenis MMOG, antara lain: MMORPG(Massively
Multiplayer Online Role Playing Game): Ragnarok, Seal; MMORTS (Massively
Multiplayer Online Real Time Strategy): WarCraft, Dota; MMOFPS (Massively
Multiplayer Online First Person Shooter): CounterStrike, Rising Force, and
Perfeck Wars; dan MMOSG (Massively Multiplayer Online Social Game”. %

Suasana permainan online didesain dengan cara semenarik mungkin agar
dapat menguhibur pemain. Ada berbagai macam game online yang biasanya

dimainkan oleh para remaja, seperti Mobile Legend (ML), Arena of Valor (AoV),

22 Andri Arif Kustiwan dan Andy Widhiya Bayu Utomo, Jangan Suka Game Online
Pengaruh Game Online dan Tindakan Pencegahannya, (Jawa Timur: CV. Ae Media Grafika,
2019), hal. 6

2Andri Arif Kustiwan dan Andy Widhiya Bayu Utomo, Jangan Suka Game Online ...
hal. 19
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Clash of Clans (CoC),Fortnite, Dota 2 dan Player Unknown’s Battle Ground
(PUBG), Higgs Domino Island. **Pada penelitian ini, peneliti hanya focus pada

game Higgs Domino Island saja.

2. Game Online Higgs Domino

Game Higgs Domino Island merupakan permainan kartu online yang
didalamnya terdapat beberapa fitur permainan lainnya. Dimenu utama terdapat 6
pilihan fitur game bernama “kamar biasa, kamar Bet dan QiuQiu” yang
merupakan permainan kartu, kemudian game “santai” dimana didalamnya terdiri
dari beberapa permainan lainnya seperti ludo,catur,puzzle,dam dan congklak,dan
game “Remi” yaitu permainan kartu joker. Selain itu terdapat pilihan fitur
“lainnya” yang didalamnya juga terdiri dari bebrbagai permainan lainnya, namun
yang paling dominan dimainkan adalah fitur “slot” yang terdiri lagi dari 5
permainan kartu acak yaitu “Duofu-Duocai, FaFaFa, Panda, Rezeki Nomplok, dan
5 Dragon”. 5 permainan inilah yang akan dibahas lebih mendalam pada penelitian
ini.

Pada umumnya walaupun kelima game tersebut berbeda tetapi cara
memainkannya tetap sama dan dengan rule yang berbeda-beda disetiap gamenya.
Kelima game tersebut dimainkan hanya dengan cara menekan tombol spin
kemudian semua kartu yang tersusun didalam kotak akan berubah secara acak.
Kartu-kartu pada game tersebut memiliki nilai yang berbeda tergantung pada
gambarnya. Sebelum memainkannya, pemain harus menentukan “Total bet” yaitu

koin yang akan dipotong ketika kalah dan akan dilipat gandakan ketika menang.

2% Eryzal Novrialdy, Kecanduan Game Online Pada Remaja: Dampak dan
Pencegahannya, (Vol. 27 No. 2, 2019), hal. 149
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Untuk mendapatkan koin yang banyak, maka pemain harus memunculkan secara
tersusun gambar kartu yang sama. Semakin tinggi nilai kartu yang tersusun secara
bersamaan maka semakin tinggi pula koin yang akan dilipat gandakan. Koin ini
biasa disebut dengan “chip” atau mata uang yang digunakan oleh pemain yang
ketika terkumpulkan banyak maka dapat dijual dengan uang.

Didalam game tersebut menyediakan fitur sedekah yang biasa digame
online lain disebut hadiah log in harian kemudian fitur top up, dan kirim. Dalam
fitur kirim pemain dapat berbagi maupun menjual belikan chip yang mereka
punya kepada sesama pemain lainnya. Biasanya 1000M (milyar) chip atau 1b
yang di jual dengan harga pasaran sekitar 65-70 ribu rupiah. Transaksi jual
belinya juga cukup mudah maka tak heran para remaja rela merogoh isi dompet
mereka demi membeli chip tersebut. Maka dari itu peluang jual beli chip inilah
yang membuat game Higgs Domino menjadi popular dikalangan masyarakat. Di
warung kopi bahkan ditempat umum lainnya dengan mudah kita temui
masyarakat yang bermain game tersebut umumnya kalangan remaja dan dewasa.

Dalam memainkan game Higgs Domino ini, para pemain hanya
mengandalkan keberuntungan. Jadi jika mereka beruntung maka mereka akan
mendapatkan banyak koin sehingga dapat dijual kepada pemain lainnya. Tetapi
sebaliknya, jika mereka tidak beruntung maka mereka harus membeli atau top up
chip dari pemain lainnya agar dapat melanjutkan permainannya. Dikarenakan hal
tersebutlah para remaja menjadi kecanduan untuk terus memainkannya, mereka
merasa belum puas terhadap apa yang mereka dapatkan. Menurut seorang

psikologi bernama Rahmat didalam skripsi Muhammad saiful Aziz mengatakan
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bahwa ‘“game online merupakan game yang sangat menyenangkan apabila
seseorang mengerti dalam memainkannya. Game online memiliki kecendrungan
bersifat kecanduan bagi pemainnya ini dikarenakan game tersebut memiliki fitur
yang sangat menarik, berisi gambar-gambar hingga animasi yang mendorong anak
bahkan orang dewasa tertarik untuk memainkannya. Selain itu macam-macam

game tersebut dirancang khusus agar anak ingin bermain terus”

D. Konsep Fatwa

1. Pengertian Fatwa

Fatwa menurut bahasa berarti jawaban mengenai suatu peristiwa (insiden),
sebagaimana dikatakan oleh Zamakhsyarim pada al-kasysyaf dari kata (al-fataa)
yang berarti pemuda dalam usianya, dan sebagai kata kiasan (metafora) atau
(isti’arah). Sedangkan pengertian fatwa menurut istilah merupakan penjelasan
suatu hukum syara’ pada suatu persoalan sebagai sebuah jawaban dari suatu
pertanyaan, baik si penanya it jelas identitasnya maupun tidak, baik perseorangan
maupun kolektif.”Menurut kamus besar Bahasa Indonesia pengertian fatwa
terbagi menjadi dua, yaitu: (1) ) jawaban berupa keputusan atau pendapat yang
diberikan oleh mufti/ahli tentang suatu masalah, dan (2) nasihat orang alim,

pelajaran baik, dan petuah.?®

Menurut Prof Amir Syarifuddin, fatwa atau ifta’ berasal dari kata afta,

yang berarti memberi penjelasan. Secara definitif fatwa yaitu usaha memberikan

2y usuf Qardhawi, Fatwa Antara Ketelitian Dan Kecerobohan, (Jakarta: Gema Insani
Press, 1997) hal.05

**Tim Penyusun Kamus Pusat Pembinaan dan Pengembangan Bahasa, Kamus Besar
Bahasa Indonesia, hal.240
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penjelasan tentang hukum syara’ oleh ahlinya kepada orang yang belum
mengetahuinya.?’Dari banyak uraian diatas maka dapat disimpulkan bahwa fatwa
merupakan hasil dari ijtihad seorang mufti yang berhubungan dengan sebuah
peristiwa hukum yang diajukan kepadanya. Jadi fatwa lebih khusus dari pada fikih
atau ijtihad secara umum. Karena boleh jadi fatwa yang dikeluarkan seorang

mufti, sudah dirumuskan dalam fikih, hanya belum dipahami oleh peminta fatwa.

2. Dasar Hukum Fatwa
Biasanya fatwa itu dikelurkan baik diminta maupun tidak, itu tergantung
pada para mufti yang melihat pada perkembangan sosial budaya di masyarakat. Di
dalam kehidupan bermasyarakat sering sekali menimbulkan banyak gesekan
permasalahan antar sesama, oleh karena itu diperlukan adanya fatwa untuk
menstabilkan keadaan dan permasalahan. Landasan hukum yang digunakan dalam
mengelurkan fatwa merupakan landasan yang berasal dari Al-Qur’an, Hadist,

Ijtthad melalui ijma’ dan qiyas.

a. Al-Qur’an
Contoh ayat-ayat Al-Qur’an yang secara eksplisit mempergunakan
terminologi fatwa dapat ditemukan misalnya seperti dijelaskan pada ayat Al-
qur’an surah An-Nahl ayat 43:
O30 Y 2K ) KA AT 13 2l a5 WIs Y A e G T
“Dan Kami tidak mengutus sebelum engkau (Muhammad), melainkan
orang laki-laki yang Kami beri wahyu kepada mereka; maka bertanyalah

kepada orang yang mempunyai pengetahuan jika kamu tidak mengetahui,”
(QS. An-Nahl: 43)%

*"Mardani, Ushul Figh, (Jakarta: Raja Wali, 2013) hal.373
28 Alquran Surah An-Nahl ayat 43. Terjemahan Departemen Agama Republik Indonesia
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Selain itu, ada juga firman Allah yang menjelaskan tentang adanya fatwa

di dalam Al-Qur’an. Yaitu surah An-Nisa ayat 127:
¥ ol ol 2 o sl 8 ke e et AR JA 3L s Sliiing
| L% 08 o ",’,‘%/Bo 7 L0 0, Wo ,«o,f:"»/' S - .51 0% . P st - wEy- :1;19&:1
=nll 138588 Ol 5 IRl Ge Cpdalatlodll y Ga 5aSE Gl e iy Ofd CES L Ggi i
Wile 45 R4 (b ji G 15kl e 5Ll
“Dan mereka meminta fatwa kepadamu tentang perempuan. Katakanlah,
“Allah memberi fatwa kepadamu tentang mereka, dan apa yang dibacakan
kepadamu dalam Al-Qur'an (juga memfatwakan) tentang para perempuan
yatim yang tidak kamu berikan sesuatu (maskawin) yang ditetapkan untuk
mereka, sedang kamu ingin menikahi mereka dan (tentang) anak-anak
yang masih dipandang lemah. Dan (Allah menyuruh kamu) agar mengurus

anak-anak yatim secara adil. Dan kebajikan apa pun yang kamu kerjakan,
sesungguhnya Allah Maha Mengetahui.” (QS. An-Nisa: 127) %

b. Hadist

Secara terminologi, sunnah bisa dilihat dari tiga bidang ilmu, yaitu ilmu
hadits, ilmu figh, dan ushul figh. Sunnah menurut para ahli hadits identik dengan
hadits, yaitu seluruh yang disandarkan kepada Nabi Muhammad SAW, baik
perkataan, perbuatan, maupun ketetapan atau sifatnya sebagai manusia biasa,
akhlaknya, apakah itu sebelum maupun setelah diangkat menjadi Rasul.
Berkenaan dengan adanya fatwa, seperti sabda Rasululullah:

Dari ibnu abbas r.a. bahwa Sa’ad Bin ‘Ubadah r.a. Minta Fatwa kepada

Nabi SAW., yaitu dia mengatakan; sesungguhnya ibuku meninggal dunia

padahal beliau mempunyai kewajiban nadzar yang belum ditunaikanya?

Lalu Rasulullah SAW. Menjawab: “tunaikan nadzar itu atas nama ibumu”.
(HR Abu daud dan Nasai) ¥

2Al-quran Surah An-Nisa ayat 127. Terjemahan Departemen Agama Republik Indonesia
**Mu’amal Hamidy, et al. Terjemahan Nailul Authar, Himpunan Hadis-Hadis Hukum,
jilid 6, Surabaya: Bina Ilmu, 1986, h. 597-598.
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c. Ijma’

Ijma’ menurut istilah para ahli ushul figh adalah: kesepakatan seluruh para
mujtahid dikalangan ummat Islam pada suatu masa setelah Rasulullah SAW
wafat, terhadap hukum syara' tentang suatu masalah atau suatu kejadian. Ijma’
adalah kesepakatan para ulama dalam menetapkan suatu hukum hukum dalam
agama berdasarkan Al-Qur'an dan Hadis dalam suatu perkara yang terjadi
(Rahman,2010:145-147). Ijma’ dapat terwujud apabila terdapat unsur-unsur/
rukun.*

Adanya kesepakatan sejumlah mujtahid pada suatu masa tentang suatu
peristiwa yang terjadi.

1) Kesepakatan para mujtahid itu harus berasal dari semua tempat dan
golongan.

2) Kesepakatan para mujtahid itu harus nyata, baik dinyatakan dengan lisan
maupun dapat dilihat dalam perbuatan.

3) Kesepakatan itu adalah kesepakatan yang bulat dari seluruh mujtahid.

E. Perjudiaan

1. Pengertian Judi dan Hukum Judi
Judi merupakan kegiatan bermain yang didalamnya mengandung unsur taruhan,
biasanya yang dipertaruhkan tersebut adalah uang. Seperti yang dijelaskan pada

Kamus Bahasa Indonesia, judi merupakan permainan dengan bertaruh uang atau

*'Masrina. Dalil Dalil Hukum Yang Digunakan Dalam Fatwa Dewan Syariah Nasional
Majelis Ulama Indonesia Nomor 40/DSN-MUI/X/2003 Tentang Pasar Modal Syariah. (Vol.3 No.
2, 2020) hal. 124-125
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barang berharga (seperti main dadu, main kartu dan sebagainya).**Menurut KUHP
perjudian adalah permainan yang berdasarkan pengharapan untuk menang yang
pada umumnya bergantung pada untung-untungan saja, dan juga pengharapan itu
jadi bertambah besar karena kepintaran dan kebiasaan bermain.*®

Menurut para ulama Yusuf Qardawi mengatakan bahwa perjudian adalah
permainan yang pemainnyamendapatkan keuntungan atau kerugian, Setiap
permainan yang ada unsurperjudiannya adalah haram.**Hasbi ash-Shiddieqy juga
mengartikan judi dengan segala bentuk permainan yang ada wujud kalah
menangnya dimana pihak yang kalah memberikan sejumlah uang atau barang
yang disepakati sebagai taruhan kepada pihak yang menang. Dari penjelasan para
ulama tersebut maka dapat disimpulkan bahwa judi merupakan suatu permainan
yang mengandung unsur taruhan didalamnya dan hanya mengandalkan
keuntungan untuk memenangkan permainan, dimana para pemain hanya berharap
kemenangan dari bermain judi tanpa adanya kerja keras. Hal ini dapat
menimbulkan banyak mudharat bagi pemain maupun lingkungan disekitarnya.

Pada umumnya, prinsip bermain judi memiliki tujuann yang sama yaitu
untuk mendapatkan keuntungan jika menang taruhan. Semakin besar uang atau
barang yang dipertaruhkan harganya akan semakin besar pula uang yang didapat,

bahkan ada juga orang yang menjadikan judi sebagai mata pencariannya, yang

$2Departemen Pendidikan Nasional, Kamus Besar Bahasa Indonesia, Balai Pustaka,
Jakarta, 2002, hal.479

%3R. Sesilo, 1986, Kitab Undang Undang Hukum Pidana (KUHP), Karya Nusantara
Bandung, Sukabumi, hal. 222

$yusuf Qardhawi, (Al-Halal wa Al-Haram fi Al-Islam), Terj.Wahid Ahmadi Halal
danHaram dalam Islam, Era Intermedia, Surakarta, 2007, hal. 423
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bertujuan untuk memenuhikebutuhan ekonomi dari masyarakat. Maka dari itu

dengan bermain judi orang dapat memenuhi kebutuhan hidup.

Hukum berjudi didalam Islam adalah haram, karena berjudi banyak

mengandung mudharat bagi para pemainnya. Seperti yang dijelaskan didalam Al-

Qur’an surah Al-Bagarah ayat 219 dan surah Al-Maidah ayat 90-91:

2

2 %% o 5T T8 s Gay s ail 5 w0 @ ok T. o2 Ok B o §i R L I
Lagasi (pa 51 Ll 5 Gaall 2dlia§ 538 28 Ugad 8 Judiall y jaadll o Elizig
05 KEE a8t i) AT i e S 8% (s 1 et

“Mereka bertanya kepadamu tentang khamar dan judi. Katakanlah: "Pada
keduanya terdapat dosa yang besar dan beberapa manfaat bagi manusia,
tetapi dosa keduanya lebih besar dari manfaatnya, dan mereka bertanya
kepadamu apa yang mereka nafkahkan. Katakanlah: yang lebih dari
keperluan.” Demikianlah Allah menerangkan ayat-ayat-Nya kepadamu
supaya kamu berfikir” (Qs. Al-Bagarah: 219)®

SR8 LN e (i 49315 it 5ol 580 ) 1t ol e

Ry judally Hadll b zliiall 5 8 gl A0 a8 5 O Gl Ay LG AL 2

oséis 281 S o5 i K3

”Hai orang-orang yang beriman, Sesungguhnya (meminum) khamar,
berjudi, (berkorban untuk) berhala, mengundi nasib dengan panah, adalah
termasuk perbuatan syaitan. Maka jauhilah perbuatan-perbuatan itu agar
kamu mendapat keberuntungan. Sesungguhnya syaitan itu bermaksud
hendak menimbulkan permusuhan dan kebencian di antara kamu lantaran
(meminum) khamar dan berjudi itu, dan menghalangi kamu dari
mengingat Allah dan sembahyang; Maka berhentilah kamu (dari
mengerjakan pekerjaan itu).” (Qs. Al-Maidah: 90-91)

% Al-Qur’an Surat Al-Bagarah ayat 219, Yayasan Penyelenggara Penerjemah dan Penafsir

Al-Qur’an, Al-Qur’an dan Terjemahnya, Kementerian Agama RI, Jakarta, 2012, him. 48.

*®Al-Qur’an Surat Al-Maidah ayat 90-91, Yayasan Penyelenggara Penerjemah dan

Penafsir Al-Qur’an, Al-Qur’an dan Terjemahnya, Kementerian Agama RI, Jakarta, 2012, him.

118.
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Kedua ayat diatas menjelaskan bahwa hukum bermain judi adalah hal yang
sangat dilarang dalam Islam. Karena dalam praktiknya, judi sangat merugikan
para pemainnya dimana judi dapat mempengaruhi kehidupan seseorang menjadi
malas bekerja dan menimbulkan sifat yang buruk bagi penjudi. Sebagaimana
Imam Ghazali menjelaskan seluruh permainan yang didalamnya terdapat unsur
perjudian, maka permainan itu hukumnya haram. Dimana pemain tidak lepas dari

untung dan rugi.

2. Judi Online

Seiring berkembangnya zaman, teknologi juga semkain modern dimana
setiap orang dapat mengakses apa saja melalui internet. Judi online salah satunya,
permainan judi online sering sekali ditemukan di smartphone maupun computer.
Di dalam perjudian online ini pemain akan memilih meja taruhannya terlebih
dahulu dan masuk ke dalam meja taruhan tersebut, kemudian memilih salah satu
pilihan diantara banyak pilihan lain dan harus memilih yang benar, jadi bagi
pemain yang kalah akan membayar taruhannya yang sesuai dengan jumlah nilai
yang telah di persetujui.*’Besarnya taruhan dan banyaknya pertaruhan akan

ditentukan sebelum memasuki meja perjudian.

Menurut Wahib dan Labib perjudian online adalah suatu kegiatansosial
yang melibatkan sejumlah uang (atau sesuatu yang berharga) dimana pemenang
memperoleh uang dari yang kalah. Resiko yang diambil bergantung pada

kejadian-kejadian dimasa mendatang dengan hasil yang tidak di ketahui dan

¥"Lumbantobing C.H Rikki, 2017, “Pertanggungjawaban Pidana Pelaku Turut Serta
Dalam Perusahaan Permainan Judi (Studi Putusan Nomor. 268/Pid.B/2015/PN.BNJ)”, Skripsi
FakultasHukum , Universitas HKBP Nommensen, hal 31
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hanya di tentukan oleh hal-hal yang bersifat kebetulan, keberuntungan resiko yang
diambil bukanlah suatu yang harus dilakukan, kekalahan kehilangan dapat
dihindari dengan tidak ambil bagian dari perjudian.®® Selanjutnya pendapat lain
dikemukakan oleh Isjoni, perjudian online adalah perjudian yang menggunakan
jaringan internet dalam proses permainannya, di dalam kehidupan masyarakat
khususnya siswa judi online tidak asing lagi bagi kehidupan para pelajar karena
proses permaianan judi online sangat dekat pada kehidupan pelajar sangat mudah
di jumpai bahkan sebagian pelajar sudah menjadikan judi online sebagai hiburan
atau permaianan yang menjanjikan kemenangan.*

Perjudian online ini biasanya terdapat pada game online. Jika dilihat dari
sudut pandang Islam gameonline merupakan sesuatu yang baru dan belum ada
hukumnya di dalam Al-Quran maupun Al-Hadits. Pengambilan hukum sesuatu
yang baru dapat dilakukan dengan menarik hukum asal perkara tersebut, di
dalam UshulFigh ada kaidah yang mennyatakan:

ALY sLsY) 8 Ja!

“Hukum asal segala sesuatu itu mubah, sampai ada dalil yang jelas yang
melarangnya”

Hukum asal segala sesuatu itu mubah, sampai ada dalil yang jelas yang
melarangnya. Berkenaan dengan gameonline munurut kaidah di atas maka
dihukumi boleh selama game tersebut tidak menimbulkan kemudharatan sehingga
dapat menggugurkan hukum asal dari game tersebut. Firdausmengatakan bahwa

sebuah permainan harus halal secara syar’i, seperti halnya kuis edukasi, olahraga,

*\Wahib A dan Labib M, Kejahatan Mayantara (Cyber Crime).(Bandung : Refika
Aditama, 2005), hal. 35
**Isjoni,Masalah Sosial Masyarakat. (Pekan Baru: Unri Press, 2002), hal.123
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permainan angka, menyusun balok.*’Kemajuan teknologi yang semakin pesat membuat
game online semakin bervariatif macamnya. Banyak game-gameonline saat ini yang
menerapkan sistem jual beli koin di dalamnya bahkan ada juga yang beraroma perjudian
seperti halnya pada game Poker dan sejenisnya yang di dalamnya memperjual belikan
koin agar dapat bermain, dan bagi yang kalah akan kehilangan koinnya.

Ma’u mengatakan bahwa Islam sangat melarang segala sesuatu yang ada unsur
perjudian di dalamnya, dan segala permainan yang ada unsur taruhannya termasuk dalam
kategori perjudian**.Game Online Higgs Domino salah satunya, Game tersebut
memberikan dampak negative fan mudharat (bahaya) terhadap kehidupan
individu, keluarga, masyrakat serta bangsa. Selain itu, juga bertentangan dengan
syariat Islam karenamengandung praktik taruhan didalamnya. Pemain harus
bertaruh sejumlah chip atau uang sebelum permainan dimulai. Biasanya chip yang
didapatkan diperoleh dari agen yang berasal dari sesama pemain Game Online

Higgs Domino ini juga

“Firdaus, Pelaksanaan kewajiban orang tua terhadap anak pecandu game online di jalan
raya kota bengkulu dalam perspektif hukum islam. (Jurnal Vol.3 No.1, 2018) hal. 206-219

*Ma’u, Judi Sebagai Gejala Sosial (Perspektif Hukum Islam, (Vol.05 No.2, 2016)
hal.147



BAB 11
METODE PENELITIAN
A. Jenis dan Pendekatan Penelitian

Pada penelitian ini peneliti menggunakan metode kualitatif. Metode
kualitatif merupakan cara pengumpulan data untuk menjawab masalah dalam
penelitian yang berkaitan dengan data berupa narasi yang bersumber dari kegiatan
wawancar, observasi, dokumentasi, dsb.*Biasanya metode Kualitatif digunakan
untuk menjelaskan kebiasaan seseorang, pemikiran, budaya social bahkan
kejadian alamiah.

Metode kualitatif digunakan untuk menafsirkan dan memahami suatu
peristiwa interaksi tingkah laku manusia dalam situasi tertentu berdasarkan
pemahaman perspektif peneliti sendiri*®.Penelitian ini berfungsi untuk memahami
suatu peristiwa yang diteliti secara mendalam berdasarkan segala kententuan yang
telah ditentukan oleh peneliti. Oleh karena itu, berdasarkan keterangan diatas
peneliti memilih metode kualitatif sebagai metode pengumpulan data untuk
mengumpulkan segala informasi secara apa adanya tanpa merekayasa mengenai
Respon Remaja/Pemain game online Higgs Domino terhadap fatwa MPU Aceh.

B. Lokasi dan Waktu Penenlitian

Lokasi merupakan alamat secara mendetail dimana sebuah penenlitian

akan dilakukan. Penelitian ini akan dilakukan di warung kopi Pak Sem dan

Kantor MPU Banda Aceh.

*2Dr, Wahidmurni, Pemaparan Metode Penelitian Kualitatif, (Malang: UIN Maulana
Malik Ibrahim, 2017), hal. 01

“*3mam Gunawan, Metode Penelitian Kualitatif, (Malang: Universitas Malang, 2015), hal.
02
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C. Subjek Penelitian

Populasi adalah individu yang menjadi subjek atau objek pada wilayah dan
waktu yang telah ditentukan dengan kualitas tertentu yang akan
diamati.**Sedangkan Sampel adalah bagian dari populasi yang akan menjadi
perwakilan subjek pada sebuah penelitian. Jadi yang menjadi populasi pada
penelitian ini merupakan remaja yang nongkrong atau duduk di warung Pak Sem
Kupi, Lampriet.

Sedangkan dalam menentukan sebuah subjek di dalam penelitian ini,
peneliti menggunakan purposive sampling, dimana peneliti memilih siapa subjek
terbaik yang memenuhi kriteria untuk memberikan informasi yang
dibutuhkan,oleh karena itu pemilihan subjeknya harus memenuhi kriteria yang
telah ditentukan oleh si peneliti.*Ciri khususnya merupakan remaja laki-laki yang
berumur 18-23 tahun dan remaja yang sering (dalam artian orang yang
menghabiskan waktu selama minimal 2 jam setiap harinya) duduk di warung Pak
Sem Kupi. Jadi sampel yang saya ambil berjumlah 6 orang dari remaja/pemain
dan 1 orang wakil kepala kantor MPU.

D. Teknik Pengumpulan Data

Teknik Pengumpulan data merupakan proses untuk mengumpulkan
sejumlah informasi dari objek yang akan diteliti. Pada proses ini peneliti perlu
menyusun rencana atau tujuan yang ingin dicapai agar penelitian tersebut akurat.
Adapun teknik pengumpulan data pada penelitian ini adalah observasi, wawancara

dan dokumentasi.

**supardi, Populasi dan Sampel Penelitian, Jounal UlI, No. 17, hal. 101
**Silalahi Ulber, Metode Penelitian Sosial,(Bandung: Refika Aditama, 2019)
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1. Observasi

Observasi adalah proses melihat langsung atau mengamati suatu objek
untuk memperoleh sebuah informasi dan data yang akurat sesuai dengan objek
yang diamati. Proses ini merupakan penelitian yang dilakukan secara sengaja dan
sistematis dengan menggunakan panca indera terutama mata saat kejadian
berlangsung. Menurut Lexy didalam bukunya disebutkan bahwa observasi
merupakan pengamatan secara langsung terhadap fenomena yang dikaji, dimana
peneliti terjun secara langsung dalam lingkungan masyarakat yang menjadi objek
penelitian.*®

2. Wawancara

Wawancara adalah suatu kegiatan dimana peneliti melakukan perckakapan
dengan dengan dengan individu yang menjadi sampel penelitian guna untuk
memperolah informasi yang dibutuhkan oleh peneliti itu sendiri. Mudjia Raharjo
(2011) mengatakan bahwa wawancara adalah proses komunikasi atau interaksi
untuk mengumpulkan informasi dengan cara tanya jawab antara peneliti dengan
informan atau subjek penelitian.*’

Wawancara terdapat 3 jenis yaitu terstruktur, semi terstruktur dan tidak
terstruktu. Pada penelitian ini, peneliti lebih memilih jenis wawancara semi
terstruktur yaitu pelaksanaannya lebih bebas dibandingkan dengan wawancara
terstruktur. Kemudia dengan adanya wawancara semi struktur maka informan

tersebut lebih leluasa untuk memberikan informasi secara mendalam.

*Lexy J. Moleong, Metodelogi Penelitian Kualitatif,(Bandung: PT. Remaja Rosdakarya,
2007), hal.5

*"Mudjia Raharjo, Metode Pengumpulan Data Penelitian Kualitatif, (Malang: UIN Maliki
Malang, 2011) hal. 32
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3. Dokumentasi
Sugiyono mengatakan focus dokumentasi adalah memanfaatkan fakta
yang tersimpan dalam bahan yang berbentuk terdokumentasi, dokumentasi
tersebut bias berupa karya tulis, gambar, atau karya monumental seseorang dan
sifat utama dari data ini tidak dibatasi oleh wakatu atau ruang, yang memberikan
kesempatan kepada peneliti untuk menemukan apa yang terjadi di masa
lalu.**Namun pada penelitian ini kokumentasi yang di pilih berupa record, foto

atau video yang berkaitan dengan kegiatan yang diteliti.

E. Teknik Analisis Data

Noeng Muhadjir mengemukakan bahwa pengertian analisis data
merupakan upaya untuk mencari dan menata secara sistematis data dari hasil
proses serangkaian wawancara, observasi, dokumentasi atau lainnya yang
kemudian hasil tersebut dapat diolah oleh peneliti untuk meningkatkan
pengetahuan tentang apa yang sedang ditelitinya dan dapat menyajikannya
sebagai temuan bagi orang lain. *° Pada analisis kualitatif data yang akan disajikan
merupakan kata-kata yang dirangkai menjadi teks yang diperluas dan biasanya
tidak perhitungan sistematis atau statistika sebagai alat bantu analisis.

Menurut Miles dan Huberman, kegiatan analisis data terdiri dari tiga alur
kegiatan yang terjaadi secaraa bersamaan, yaitu reduksi data, penyajian data, dan
penarikan kesimpulan/verivikasi. Data tersebut dikatakan terjadi secara bersamaan

dikarenakan saling berkaitan satu sama lain ketika proses pengambilan data terjadi

*8sugiyono, Memahami Penelitian Kualitatif, (Bandung: Alfabeta, 2014), hal. 72

**Noeng Muhadjir, Metodologi Penelitian Kualitatif PEndekatan Positivistik,
Rasionalistik, Phenomenologik, dan Realisme Metaphisik Telaah Studi Teks dan Penelitian
Agama, 1998, hal.104
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hingga proses akhir pengolahan data yaitu penarikan kesimpulan.*Teknik analisis

data yang digunakan dalan penelitian kualitatif mencakup transkrip hasil

wawancara, reduksi data, penyajian data dan kemudian kesimpulan. Berikut

merupakan teknik analisis data yang digunakan oleh peneliti:

1.

Reduksi Data merupakan proses yang terjadi secara terus menerus selama
penelitian  tersebut  berlangsung. Proses ini  biasanya  meliputi
pengklasifikasian data, penyederhanaan, penajaman, serta pengorganisasikan
data dari catatan yang diperoleh dari obeservasi dan wawancara. Melalui
proses tersebut sehingga data dapat dengan mudah diverifikasi dan ditarik
kesimpulannya. Berdasarkan penjelasan diatas maka dapat ditarik kesimpulan
bahwa reduksi merupakan proses meringkas, mengkode, serta
menggolongkan data kedalam pola yang lebih luas >

Penyajian Data adalah kegiatan pengumpulan informasi yang disusun
sedemikian rupa sehingga memungkinan peneliti untuk menarik kesimpulan
serta pengambilan tindakan. Bentuk penyajian informasi ini biasanya dalam
bentuk teks naratif yang disusun dengan padu sehingga memudahkan untuk
melihat apa yang sedang terjadi.

Penarikan Kesimpulan adalah upaya membuat kesimpulan dari hasil catatan
lapangan observasi dan wawancara. Kesimpulan-kesimpulan ini juga telah
diverifikasi selama penelitian berlangsung seperti dengan cara memikir ulang

selama penulisan serta tinjauan ulang catatan lapangan.

%Ulber Silalahi, “Metode Penelitian Sosial”, 2019. Hal.339
*'Moleong, Lexi J. Metode Penelitian Kualitatif, (Bandung: PT Remaja Rosdakarya,

2000), hal.330



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Sejarah singkat Game Higgs Domino

Permainan game dominomerupakan permainan turunan dari domino,
permainan kartu tradisional yang berasal sdari Negara China. Awalnya game ini
merupakan permainan yang dipersembahkan untuk sang Kaisar Hui, di awal abad
ke-12 M. Kemudian, sang Kaisar menyuruh prajuritnya untuk menyebar luaskan
permainan kartu ini ke seluruh negeri.Terlepas dari jenis yang berbeda, akhirnya
kartu domino bisa tersebar ke seluruh dunia berkat perdagangan yang dilakukan
olenh pedagang-pedagang, yang mana sekaligus membawakan kultur dari

negaranya.

Pada mulanya, permainan ini dilakukan secara darat atau temu langsung
antar pemain. Dimainkan di tempat khusus, seperti rumah judi atau casino, dan
dibarengi dengan taruhan yang besar. Perangkat yang dibutuhkan cukup
sederhana, sebuah meja untuk arena, beberapa kursi untuk pemain, dan sat dek
kartu domino lengkap berjumlah 28 buah. Walaupun menggunakan kursi, tidak
jarang pula ia bisa dimainkan dengan alas yang rata, dimana pemain lainnya

duduk melingkar mengelilinginya.

Seiring dengan perkembangan zaman dan teknologi keika internet
mulai booming dipakai banyak muncul situs-situs judi online yang menhadirkan
taruhan online. Karena kepraktisan yang diberikan, banyak orang yang kemudian

berinisiatif untuk mengangkat judi menjadi permainan yang bisa diakses dimana

34
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saja.Inilah yang kemudian membuat banyak permainan judi darat diadaptasi dan
di permak ulang menjadi permainan yang bisa dimainkan hanya dengan
bermodalkan jaringan internet dan perangkat yang mendukung. Makin Kkesini,
makin banyak yang diadaptasi, tidak hanya permainan kartu saja, namun juga
permainan slot games, bahkan taruhan olahraga.Beberapa negara yang
sebelumnya melarang judi kemudian kecolongan dengan adanya permainan judi
daring. Banyak pemain yang akhirnya berpindah haluan menuju ke situs internet
untuk bermain dan melipat gandakan uang. Regulasi semakin diperketat, dan

banyak situs yang kemudian tidak bisa diakses karena memiliki konten judi.>

Kemudian pada tanggal 11November 2018 game domino ini rilis di
Indonesia oleh pengembangnya yang sah yaitu higgs game dan menamakan
gamenya higgs domino island.>® Game higgs domino ini kemudian mulai banyak

dimainkan di Aceh pada tahun 2019.

B. Pertimbangan MPU Dalam Mengeluarkan Fatwa Terhadap Game
Higgs domino
1. Majelis Permusyawaratan Ulama (MPU) Aceh
Aceh merupakan daerah yang diberikan otonomi khusus oleh
pemerintah Indonesia berupa keistimewaan untuk mengatur daaerahnya sendiri.
Kekhususan lainnya yang dipercayakan kepada daerah aceh yaitu dalam bidang

pepndidikan, agama, adat istiadat, syariat islam dan partisipasi ulama dalam

52 Diakses dari https://colorofchange.org/asal-mula-permainan-domino99-perkembangan-
dan-cara-bermainnya/ pada tanggal 06 Desember 2021 pukul 14:04

%% Diakses dari https://fokusjabar.id/2021/07/25/review-game-higgs-domino-island-
berhadiah/ pada tanggal 06 Desember 2021 pukul 14:20
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implementasi  program-program  pemerintahan dalam kehidupan sehari-
hari.>*Syariat Islam di Aceh sangatlah kental, oleh karena itu Aceh sering disebut
sebagai seramo mekah. Pelaksanaan syariat Islam secara menyeluruh dan kaffah
dalam kehidupan masyarakt Aceh menjadi bahagian penting dalam perkembangan
syariat Islam di Nuantara. Pihak yang mengatur segalaa kemaslahatan yang ada di
Aceh yaitu Majelis Permusyawaratan Ulama (MPU) yang beranggotakan ulama
dan cendikiawan muslim yang memahami ilmu agama Islam.

Mejelis permusyawaratan Ulama (MPU) yang berada di tingkat provinsi
maupun daerah bersifat independen dan kepengurusannya dipilih dalam
musyawarah ulama. MPU berfungsi menetapkan fatwa dan memberikan
pertimbangan terhadap kebijakan pemerintah Aceh serta memberikan nasehat dan
bimbingan kepada masyarakat berdasarkan ajaran Islam.”®Fatwa adalah keputusan
MPU Aceh yang berhubungan dengan syari’at Islam terhadap masalah
pemerintahan, pembangunan, ekonomi, sosial budaya dan kemasyarakatan.

Pada dasarnya hukum bermain merupakan boleh jika itu tidak
mengandung unsur yang dilarang dalam ajaran Islam. Jika bermain game dapat
menimbulkan mudharat seperti kecanduan, perjudian, kekerasan, malas bekerja,
menyibukkan diri dengan game tersebut dan dapat menjauhkan diri dari Allah
maka game tersebut haram dimainkan. Di Indonesia khusunya di Aceh sudah
tidak jarang dengan adanya game online Higgs Domino, game ini sedang sangat

marak-maraknya dimainkan oleh kalangan muda hingga dewasa. Namun game ini

*Syahrozi R, Peran Majelis Permusyawaratan Ulama Aceh dalam Mengawasi
Penyelenggaraan Pemerintahan Daerah Berdasarkan Syariat Islam,(Banda Aceh: Universitas
Muhamadiyah, 2019), hal. 01

$pemerintah Aceh, Muzakarah Pemikiran Ulama Aceh,(Banda Aceh: Naskah Aceh,
2019),hal. 229.
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mengandung praktik perjudian dimana didalamnya pemain harus bertaruh koin
untuk bermain dan hanya mengandalkan keberuntungan belaka. Ketika pemain
diuntungkan maka koin yang diperolehnya dapat dijual belikan kepada sesama
pemain game dan hal inilah yang dapat digolongkan haram. Game ini sangat
berpengaruh buruk karena pemain akan menjadi kecanduan dan juga malas
bekerja. Hal ini dapat merusak moral generasi bangsa.

Sama halnya dengan game Player Unknown’s Battle Grounds PUBG
dimana game tersebut banyak mengandung unsur kekerasan, pembunuhan, dan
kebrutalan. Oleh karenaitu game ini sangat bahaya dimainkan oleh para anak-anak
hingga remaja. Dalam hal inilah pihak MPU sangat berperan penting untuk
megatur segala permaslahan yang terjadi dalam kehidupan masyarakat melalui
fatwanya.Berikut merupakan salah satu fatwa yang telah ditentukan No 3 tahun
2019 tentang hukum bermain PUBG dan sejenisnya menurut ajaran Islam pada
tanggal 19 Juni 2019.

a. “Game PUBG (Player Uknown’s Battle Grounds) dan sejenisnya adalahsebuah
permainan interaktif elektronik dengan jenis pertempuran yang mengandung
unsur kekerasan dan kebrutalan, mempengaruhi perubahan prilaku menjadi
negatif, menimbulkan prilaku agresif, kecanduan pada level berbahaya dan
mengandung unsur penghinaan terhadap simbol-simbol Islam

b. Hukum bermain game PUBG (Player Uknown'’s Battle Grounds) dan sejenisnya
adalah haram.”

Seperti penjelasan di atas pada poin b yaitu hukum bermain game PUBG
dan sejenisnya adalah haram. Kata sejenisnya disini berarti termasuk game Online
Higgs Domino dimana game tersebut banyak mengandung kemudharatan untuk

dimainkan. Game Online Higgs Domino mengandung transaksi perjudian dimana

S®Kahiruddin, Hukum bermain Game Online Player Unknown’s Battle Grounds (PUBG)
Menurut Fatwa MPU Aceh Nomor 3 Tahun 201, (Vol.18 No.1, 2020), hal.27-28
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salah satu pemain ada yang diuntungkan dan dirugikan. Mereka para pemain
hamya mengandalkan keburuntungan maupun skill untuk memenangkan game

tersebut. Maka sudah sangat jelas game ini tidak boleh dimainkan.

2. Game Higgs Domino Termasuk Judi Online

Higgs Domino Island saat ini banyak digemari pemain game di Aceh. Tak
hanya remaja dan dewasa, anak-anak pun banyak yang mainkan game Higgs
Domino.Persoalan muncul karena game higgs domino dianggap judi. Atau
setidaknya game higgs domino menjadi sarana judi bagi para pemain game dan
pemuda.Meskipununsur judi dalamgamehiggs domino itu hanya pada taruhan atau
terkait jual beli chips. Tak ubahnya seperti taruhan pada balapan liar ataupun
taruhan bola dan sebagainya. Yang disebut permainan judi adalah tiap-tiap
permainan, di mana pada umumnya kemungkinan mendapat untung bergantung
pada peruntungan belaka, juga karena pemainnya lebih terlatih atau lebih mahir.
Di situ termasuk segala pertaruhan tentang keputusan perlombaan atau permainan
lain-lainnya yang tidak diadakan antara mereka yang turut berlomba atau bermain,

demikian juga segala pertaruhan lainnya.

Selain itu, dalam permainan judi juga melibatkan adanya pertaruhan. Didalam
game higgs domino ini terdapat adanya untung-untungan dan pertaruhan, ini yang
kemudian game higgs domino ini termasuk kepada judi online. Sementara itu,
dalam penelusuran masalah higs domino ini telah dibahas sejumlah ulama
Nahdatul Ulama (NU) pada Rapat Komisi Bahsul Masail Pengurus Wilayah

Nahdatul Ulama (PWNU) Aceh pada 26 Desember 2020. Fatwa ulama NU Aceh
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mengharamkan game Higgs Domino, karena dinilai mengandung praktik
perjudian. Game online yang tidak mengandung unsur perjudian juga haram
hukumnya. Alasannya, jika game tersebut menimbulkan kemudharatan (sisi
buruk) baik pada fisik maupun mental para pemainnya.Fatwa haram juga berlaku
untuk game yang mengandung unsur kekerasan dan menimbulkan kemaksiatan,

serta melecehkan simbol-simbol Islam.®’

3. Pertimbangan MPU Dalam Mengeluarkan Fatwa Terhadap Game
Higgs domino
Pembahasan terkait game online dalam khazanah hukum Islam merupakan
sebuah permasalahan yang belum ada hukumnya secara lugas baik dalam al-
Quran maupun al-Hadis. Hal tersebut timbul setelah manusia melakukan berbagai
inovasi di segala bidang kehidupan yang belum ada pada zaman sebelumnya.
Pada dasarnya Islam memandang suatu permainan berdasarkan manfaat serta
tujuan dari perilaku tersebut dengan syarat tidak (berlebih-lebihan) yakni
menghabiskan kemampuan yang dimiliki untuk memenuhi hawa nafsunya.
. Pada hakikatnya sebuah permainan itu hukumnya boleh. Baik permainan
tersebut bersifat offline maupun online. Namun kebolehan tersebut berakhir
manakala terdapat unsur-unsur yang dapat merusak atau menimbulkan bahaya

yang mengakibat hukumnya bergeser dari boleh menjadi dilarang ataupun makruh

S"Wawancara Dengan Muhibbuththabary, Wakil Ketua 11 MPU Aceh,pada tanggal 1
Desember 2021 pukul 11.06.
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sesuai dengan kadar kemudharatan yang ditimbulkannya.”® Ada dua pertimbangan
dalam menetapkan fatwa tersebut.

1) Maslahah

Maslahah, secara etimologi adalah kata tunggal dari al-masalih, yang searti
dengan kata salah, yaitu " mendatangkan kebaikan”. Terkadang digunakan juga
istilah lain yaitu al-islislah yang berarti " mencari kebaikan ". Tak jarang kata
maslahah atau istislah ini disertai dengan kata al-mu nasib yang berarti "hal-hal
yang cocok, sesuai dan tempat penggunaannya. Dari beberapa arti ini dapat
diambil suatu pemahaman bahwa setiap sesuatu yang mengandung manfaat di
dalamnya baik untuk memperoleh kemanfaatan, kebaikan, maupun untuk menolak

kemudaratan, maka semua itu disebut dengan maslahah.*®

Pengertian maslahah dalam bahasa arab berarti “perbuatan- perbuatan yang
mendorong kepada kebaikan manusia”. Dalam artinya yang umum yaitu, setiap
segala sesuatu yang umum bagi manusia, baik dalam arti menarik atau
menghasilkan manfaat seperti menghasilkan keuntungan atau kesenangan, atau
bahkan dalam arti menolak atau menghindarkan mudharat, seperti menolak

kemudharatan atau kerusakan. Jadi setiap yang mengandung manfaat patut disebut

%8 Wawancara dengan Muhibbuththabary,Wakil Ketua Il MPU Aceh,pada tanggal 1
Desember 2021 pukul 11.06.

*H.M.Hasbi Umar, Nalar Figh Kontemporer (Cet. I; Jakarta: Gaung Persada Press,
2007), h.112.
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maslahah. Dengan begitu maslahah mengandung dua sisi, yaitu menarik atau

mendatangkan kemaslahatan dan menolak atau menghindarkan kemudharatan.®

Secara terminologi, maslahah adalah kemanfaatan yang dikehendaki oleh
Allah untuk hamba-hambanya, baik berupa pemeliharaan agama mereka,
pemeliharaan jiwa/diri mereka, pemeliharaan kehormatan diri serta keturunan
mereka, pemeliharaan akal budi mereka, maupun berupa pemeliharaan harta

kekayaan mereka.

Maslahah merupakan salah satu metode analisa yang dipakai oleh ulama ushul
dalam menetapkan hukum (istinbat) yang persoalannya tidak diatur secara
eksplisit dalam al-Qur'an dan al-Hadis hanya saja metode ini lebih menekankan

pada aspek maslahat secara langsung.

2) Mafsadah

Secara etimologi berasal dari bahasaarab yang berarti rusak, rugi, atau
hancur. Kata mafsadah merupakan bentukmasdar dari kata kerja fasada-
yafsudu. Dalam ilmu syaraf , kata mafsadah satu pola dengan kata mudharat.

Selain itu kata mafsadah merupakan bentuk tunggal dari kata al-mafasid.®*

Secara terminologi, mafsadah atau mudarat adalah sesuatu yang buruk,
atau yang tidak baik, merugikan atau yang tidak menguntungkan,dan sesuai

dengan petunjuk Allah harus dihilangkan atau ditolak dari kehidupan manusia.®

0 Amir Syarifuddin, Ushul Figh Jilid 2, (Jakarta: Kencana Prenada Media Group,
2008).h. 345.

®A. Djazuli, lmu Figh (Penggalian, Perkembangan, dan Penerapan Huku m Islam),
(Jakarta: Kencana Prenada Media Group, 2005).h.113.
® Ibid.h.114
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Dari definisi di atas, tampak yang menjadi tolak ukur maslahah dan mafsadah
adalah tujuan-tujuan shara‘ atau berdasarkan ketetapan shari‘. Sehingga, inti dari
kemaslahatan dan kemafsadatan yang ditetapkan shari’ adalah pemeliharaan lima
hal pokok yaitu agama, jiwa, akal, keturunan dan harta. Semua bentuk tindakan
seseorang yang mendukung pemeliharaan kelima aspek ini disebut maslahah.
Begitu pula segala upaya yang berbentuk tindakan menolak kemudaratan terhadap

kelima hal ini juga disebut mafsadah.

Dalam hal ini MPU melihat dari kelima aspek ini apakah game higgs domino
ini mengandung maslahah atau mafsadah didalamnya. Barulah setelah itu,MPU
menetapkan fatwa terebut. Jika game higgs domino ini lebih banyak mengandung
sisi negatifnya maka game ini harus dilarang karena keluar dari kelima aspek

tersebut. Kemudian,apa saja yang menjadikan game ini dikeluarkan fatwanya.®
a. Memelihara Agama

Islam menjelaskan bahwa agama diberikan kepada manusia
karena kecenderungan manusia menginginkan sebuah ketentraman,
ketenangan, kebahagiaan, serta dorongan untuk memenuhi hasrat
fitrahnya untuk beribadah kepada Allah. Sehingga untuk memenuhi
itu semua hendaknya ajaran-ajaran yang terdapat dalam agama itu
dilakukan dengan sebaik-baiknya. Jikalau tidak demikian, maka yang
akan terjadi ialah ketidakstabilan sosial, ketidaktentraman, dan

ketidakbahagiaan.

63 Wawancara Dengan Muhibbuththabary, Wakil Ketua Il MPU Aceh,pada tanggal 1
Desember 2021 pukul 11.06.
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Jika dengan bermain game online higgs domino tetap dapat
menjaga hubungan baik antara manusia dengan pencipta-Nya;
beribadah dan melakukan perintah-perintah-Nya, maka hal tersebut
tidak menyalahi ketentuan untuk selalu memelihara agama. Namun
dalam hal ini kita melihat karena ini termasuk judi sudah jelas
perbuatan ini adalah hal yang dilarang oleh agama islam. Maka, dari
point pertama ini diambil kesimpulan bahwasanya game higgs
domino dilarang dalam agama karena tidak dapat memelihara agama

dan bahkan dapat menggangu ibadah agama islam itu sendiri.
b. Memelihara Akal

Didalam agama Islam akal memiliki kedudukan yang sangat
tinggi. Dengan akal, manusia dimuliakan serta memiliki keutamaan
dibandingkan makhluk yang lainnya. Demikian juga dengan adanya
akal, manusia diberikan anugerah untuk menjadi pemimpin di bumi
ini dengan menanggung amanat yang sangat besar di sisi Allah.
Korelasi antara akal dan badan yang bugar adalah cermin dari pola
hidup sehat, tentram dan bahagia. Ajaran-ajaran dalam agama Islam
sangat menjaga manusia agar dapat memanfaatkan kehidupan dengan

sebaik-baiknya.

Maka, jika dengan bermain game tidak mengganggu hal
tersebut, aktivitas fisik juga terpenuhi demi kestabilan badan, dan
akal yang tetap dapat berpikir sesuai dengan kapasitasnya; permainan

tersebut diperbolehkan. Dalam memainkan game higgs domino ini
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bias membuat remaja-remaja yang memainkanya terpengaruh akal
atau fikiranya dengan kecandua bermain game ini sehingga uang
yang seharusnya dipakai untuk seperti bayar spp kuliah mungkin atau
hal yang lebih kecil seperti untuk makan sehari-sehari disalah
gunakan untuk membeli chip dari game ini. Inilah kemudian menjadi

kemudhratan dalam game ini.

c. Memelihara Harta

Seperti yang diketahui bahwa manusia memiliki kecenderungan
untuk mempunyai harta dengan berbagai macam cara untuk
mendapatkannya. Islam memberikan kebolehan mencari harta selama
cara yang dilakukannya itu tidak mengganggu keempat maqgasid asy-
syari ah yang sebelumnya telah disebutkan. Demikian juga dalam

mengeluarkan harta yang telah diperolehnya tersebut.

Penggunaan harta berlebihan untuk membeli chip di sebuah
permainan seperti higgs domino termasuk dalam upaya tabdzir, jika
tidak memperhatikan factor keuntungan dan kerugiannya. Jika
seseorang menggunakan hartanya untuk membeli chip tersebut secara
berlebihan dan hal tersebut hanya didukung demi kepuasan pribadi
untuk memenuhi hasratnya, maka hal tersebut tidak dianjurkan
didalam agama islam. Karena game domino ini sudah masuk kedalam
judi online yang judi tersebut sudah dilarang oleh agama islam maka
game higgs domino ini megandung kemudharatan didalamnya dan

harus dilarang.
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d. Memelihara jiwa

Diantara hal yang terpenting dalam kehidupan manusia ialah
terpeliharanya jiwa serta terjaganya hak hidup yang dimiliki oleh
manusia. Untuk memenuhi hal ini maka terdapat beberapa cara
diantaranya ialah melalui pernikahan, makan, minum, serta
tersedianya pakaian dan tempat tinggal. Dengan turut serta menjaga
kesehatan diri sendiri dan orang lain, saling mengingatkan akan
aktivitas yang membahayakan diri sendiri dan orang lain. Sehingga
manusia dapat terhindar dari aktivitas yang tidak bermanfaat bagi

dirinya.

Sebagaimana telah diketahui bahwa tidak semua game
memberikan dampak negatif, sehingga kontrol dan pembatasan perlu
dilakukan dan diawasi secara internal baik keluarga, teman, maupun
lingkungan. Dalam hal memelihara jiwa game higgs domino ini juga
menjadi pentimbangan dalam menetapkan fatwa ini dalam hal ini
game higgs domino tidak mengandung unsur positif melainkan hanya
unsur negatif saja karena game higgs domino ini merupakan judi
online. Kemudian game higgs domino ini tidak memberikan manfaat
apapun dalam kehidupan manusia jadi tidak bias memelihara jiwa

kita sendiri.
e. Memelihara Keturunan

Pemeliharaan ini dimaksudkan untuk menjaga keberadaan
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manusia di permukaan bumi ini melalui perantaraan memperbanyak
keturunan. Hal itu karena Islam mendorong untuk keberlanjutan
manusia di bumi ini dengan cara mewariskan bumi ini bagi makhluk
yang ada di dalamnya. Sehingga berdasarkan hal itu maka
menimbulkan syari’at atau hukum yang lainnya demi keterpeliharaan
hal ini. Misalnya, pensyari’atan nikah, memperhatikan pertumbuhan
serta pendidikan anak, memperhatikan keselamatan keluarga dari
marabahaya, serta menjaga hubungan laki-laki dan perempuan dalam
sebuah tatanan social yang didasarkan pada atauran bermuamalah

dalam islam.

Dalam memelihara keturanan orang tua dari anak harus sangat
memprhatikan anaknya terima dalam perkembangan teknologi dan
jugaa dalam hal bermain game terutama game higgs domino ini
karena bias mempengaruhinya dalam hal ini game higgs domino
tidak mempengaruhi dalam aspek memelihara keturunan. Dan tidak

menjadi pertimbangan bagi menetapan fatwa tersebut.®*

C. Tanggapan Pemain/Remaja Terhadap Fatwa Game Online Higgs
Domino
Setelah peneliti melakukan wawancara dengan beberapa narasumber berikut

adalah beberapa tanggapan dari yang sudah peneliti wawancarai;

$%Wawancara Dengan Muhibbuththabary, Wakil Ketua 11 MPU Aceh,pada tanggal 1
Desember 2021 pukul 11.06.
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1. Narasumber Pertama (Ryan Arifky)

Menurut Saudara Ryan salah satu pelanggan warung kopi paksem kupi, ia
pertama kali melihat game online higgs domino dari teman-teman yang sudah
terlebih dahulu memainkannya. Alasan ia kemudian mengunduh game tersebut
dikarekan menurutnya game online higgs domino game yang mudah dimainkan
dan dapat memperoleh keuntungan hanya dengan modal smartphone. la juga
menjelaskan sampai saat ini ia masih sangat tertarik dan bersemangat dalam
memainkan game online higgs domino tersebut karena sudah mendapatkan
banyak untung. Dengan bermain game online higgs domino, ia mendapat
kepuasan tersendiri dan juga dapat dimainkan dengan teman-teman, seperti
hiburan ketika sedang berkumpul dengan teman-temannya. la juga mengatakan
bahwa dalam kehidupan sehari-hari, game online higgs domino tidak membawa

pengaruh buruk.

Menurutnya, ia tidak terpengaruh dengan game tersebut karena tidak pernah
mengeluarkan uang dalam game ini dia hanya memainkan game ini karena
menarikbagi dirinya. Selain itu, ia juga mengatakan bahwa game tersebut memang
membuat banyak waktu terbuang tapi menurutnya jika kita membagi waktu
dengan baik itu tidak masalah. Jadi, dia tidak setuju dengan fatwa MPU yang

mengeluarkan fatwa tersebut.

Namun Ryan sendiri belum membaca fatwa MPU tersebut ia hanya
mendengar fatwa tersebut dari teman-temanya yang lain. Terkait dengan fatwa
yang menyebutkan bahwasanya game higgs domino ini adalah judi online

menurutnya itu bukan judi karena ia sendiri tidak memasang taruhan dalam game
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tersebut ia hanya memainkan sedekah yang ada didalam game tersebut yang
diberikan setiap harinya dan untung dari sedekah tersebut yang ia jual itu juga
bukan judi karena alasanya ia tidak menaruh taruhan uang ketika ia mendapatkan

untung.®

2. Narasumber Kedua ( Suhari Darmawan)

Menurut sodara Suhari yang merupan karyawan di warung kopi paksem
kupi menurutnya, ia mengetahui adanya fatwa haram yang dikeluarkan oleh MPU
terkait game online Higgs domino. la pertama kali mendapat kabar tersebut dari
artikel-artikel yang dibaca secara online di smartphone miliknya. Kemudian,
setelah adanya perkembangan berita tersebut, ia mengatakan banyak media-media
sosial juga yang memberitakan fatwa haram tersebut. Mulai dari media sosial
seperti Instagram dan berita-berita media online dan sodara Suhari sudah

membaca fatwa tersebut.

Menurut saudara Suhari terkait fatwa haram yang dikeluarkan oleh MPU ia
menyetujui perihal tersebut. la mengatakan bahwa hal-hal yang tertulis dalam
fatwa haram tersebut dapat dikaitkan dengan permainan game online higgs
domino, terutama players. Seperti game tersebut dapat merusak mental dan psikis
seseorang. Menurutnya dengan munculnya pemberitaan fatwa haram tersebut,
sudah pasti menimbulkan pro dan kontra. Bagi yang tidak menyetujuinya (kontra),
akan merasa terganggu karena game yang disukai dikecam tidak boleh dimainkan

lagi.

% Wawancara dengan Ryan Arifki,Pelanggan Warung Kopi Pak Sem,pada tanggal 11
November 2021 pukul 21.30
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Suhari menjelaskan, bahwa game ini sangan negatif terhadap seseorang
karena selain mengahabiskan waktu secara sia-sia juga dapat menghabiskan uang
bagi pemain-pemain yang membeli chip tersebut karena baginya game tersebut
sudah sangan jelas termasuk judi. Kemudian, harapan Suhari terkait fatwa haram
yang dikeluarkan oleh MPU, ia menjelaskan bahwa agar MPU lebih memperketat
larangan bermain game higgs domino tersebut. Dan harus lebih sering melakukan
razia pada waktu-waktu tertentu karena baginya game ini sangat berpengaruh dan

juga ia mengatakan game tersebut jelas tidak memberi manfaat sedikitpun.®

3. Narasumber Ketiga ( Muhammad Fadhil)

Menurut saudara Fadhil salah satu pelanggan warung kopi paksem mengenai
fatwa terkait game higgs domino ia sudah tau bahwasanya game tersebut sudah di
larang di Aceh bahkan sudah ada yang ditangkap karana memainkan game
tersebut ujarnya. la sendiri juga memainkan game tersebut walaupun game
tersebut sudah dilarang di Aceh. Namun hal tersebut tidak membuatnya takut akan
hal tersebut karena baginya pihak yang melarang tidak sepunuhnya memperketat
larangan tersebut. la telah membaca fatwa tersebut dan menyetujui fatwa yang

dikeluarkan oleh MPU.

Fadhil menjalaskan walupun MPU melarangnya masih sangat banyak orang
yang memainkan game tersebut karna pengaruh game tersebut telah
mempengaruhi mereka dan juga masih ada yang menjual chip tersebut walaupun

tidak banyak lagi seperti sebelum dilarang game tersebut dan juga masih sangat

% Wawancara dengan Suhari Darmawan,Pekerja Warung Kopi Pak Sem,pada tanggal 11
November 2021 pukul 20.00
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banyak orang yang memainkanya. Jadi,menurutnya larangan tersebut tidak
perngaruh besar bagi orang-orang yang tidak takut akan larangan tersebut. Tapi
bukan berarti hal tersebut tidak berarti apa-apa,dulu orang bermain itu hampir
disemua warung kopi baik orang-oarang dewasa remaja bahkan orang tua yang
sudah memeliki keluarga. Semenjak ada atauran itu orang-orang sudah tidak

secara terang-terangan memainkan game itu sekarang sudah lebih hati-hati.

Kemudian, bagi saudara Fadhil mau bagaimanapun jika game teresebut
sudah sangat sangat digemari orang tidak akan memperdulikan hal tersebut contoh
saja game PUBG yang sudah duluan dilarang masih banyak orang-orang yang
memainkanya,kemudian ketika melihat game tersebut tidak ada respon apapun
dari pemerintah begitu pula dengan game higgs domino ini orang masih tidak

takut akan hal tersebut.®’

4. Narasumber Keempat ( Ahmad Maulana)

Menurut Ahmad salah satu pelanggan warung kopi paksem, ia menyetujui
adanya fatwa yang melarang game online higgs domino ia mengetahui hal
tersebut dari teman-temanya yang memberi tahunya. Kemudian,ia sudah
membaca fatwa ini dari surat edaran yang diberikan pemerintah. la berpendapat
game ini merugikan dan sangat banyak menghabiskan uang dulunya ia sering
memainkan game ini namun kerena sudah sangat banyak menghabiskan uang ia
tidak memainkannya lagi. la juga mengatakan jika game tersebut terkesan

memang harus dilarang. Menurutnya, game ini tidak ada dampak positif

87 Wawancara dengan Muhammad Fadhil,Pelanggan Warung Kopi Pak Sem,pada
tanggal 11 November 2021 pukul 19.30
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sedikitpun malah selain mengahiskan uang dengan sia-sia hanya untuk
kesenangan game itu banyak membuat pertemanan jadi tidak baik lagi contohnya
seperti teman yang ketika memiliki chip tersebut menjauhkan teman yang tidak
memiliki chip tersebut dan juga terjadi pencurian uang teman sendiri karna ingin

membeli chip tersebut.

Kemudian, Ahmad juga mengatakan karena game ini memang termasuk judi
online jadi sudah sepantasnya untuk dilarang kemudian juga karana ini memang
judi dan memanfaatkan online banyak sekali penipu-penipu didalam game bahkan
tidak hanya itu dikehidupan nyatapun banyak sekali yang menipu karna game ini
namun menurut Ahmad hal itu bukan sepenuhnya salah dari game online higgs
domino, melainkan hal tersebut didasari dari salah persepsi seseorang jadi, jika

dasarnya penipu dia akan tetap melakukanya dalam hal apapun

Kemudian harapan Ahmad terkait MPU Aceh dalam mengeluarkan fatwa
tersebut jangan sampai sudah melarang game tersebut tidak ditindak dengan baik
dan juga jangan sampai sudah melarang malah aparat-aparat Negara yang

memainkanya dibiarkan begitu saja.®®

5. Narasumber Kelima (Abdul Muthalib)
Menurut Saudara Abdul salah satu pelanggan warung kopi paksem kupi, ia
pertama kali melihat game online higgs domino dari teman-teman yang sudah

terlebih dahulu memainkannya. Alasan ia kemudian mengunduh game tersebut

%8 Wawancara dengan Ahmad Maulana,Pelanggan Warung Kopi Pak Sem,pada tanggal
11 November 2021 pukul 20.00.
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dikarekan alasan penasaran terhadap game higgs domino dan teman-temanya
banyak yang memainkan game tersebut. la juga menjelaskan sampai saat ini ia
masih sangat tertarik dalam memainkan game online higgs domino karena sudah
mendapatkan untung dari game itu. Dengan bermain game online higgs domino,
ia mendapat kesenangan tersendiri dan juga dapat dimainkan dengan teman-
teman, seperti hiburan ketika sedang berkumpul dengan teman-temannya. Terkait
dengan fatwa MPU ia tidak menyetujuinya karena ia tidak pernah membeli chip
tersebut dengan uangnya sendiri. Terkait dengan fatwa MPU ia belum membaca
fatwa tersebut karena ia tidak menemukan surat edaran yang diberikan

pemerintah.

Karena tidak pernah mengeluarkan uang dalam game ini menurutnya,selama
tidak mengeluarkan uang untuk bertarun dalam game tersebutitu tidak bisa
dianggap seperti judi. Selain itu, ia juga mengatakan bahwa game tersebut
memang membuat banyak habis uang bagi sebagian orang.Tapi menurutnya jika
kita tidak mengeluarkan uang dalam game ini menurutnya tidak masalah. Jadi, dia

tidak setuju dengan fatwa MPU yang mengeluarkan fatwa tersebut.

la juga menjelaskan hal seperti ini masih termasuk dalam kategori wajar bila
sekedar bermain game ini tampa mengeluarkan uang. Hal yang disayangkan
adalah apabila ada seorang player yang bermain game sampai mengeluarkan uang

yang sangat banyak sehingga dia dapat terjerumus pada hal negatif seperti
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kecanduan dan bermain game hanya untuk menuruti hawa nafsu yang tidak

memiliki kepastian uang meraih kemenangan.®

6. Narasumber Keenam (Aryahul)

Menurut saudara Aryahul salah satu pelanggan warung kopi paksem kupi, ia
pertama kali melihat game online higgs domino dari teman-teman yang sudah
terlebih dahulu memainkannya. Alasan ia kemudian mengunduh game tersebut
dikarekan menurutnya game online higgs domino game yang mudah dimainkan
dan dapat memperoleh keuntungan hanya dengan modal smartphone. Sama
dengan teman-teman yang lain ia memainkan game ini awalnya hanya kerena
penasaran dengan game ini. Setelah mengetahui game ini banyak mendapatkan
untung ia kemudia mencoba untuk memasang taruhan dengan cara membeli chip
dari orang lain saat pertama memasang taruhan ia merasakan untung berkali lipat
sampal ia penasaran dan ampai sekarang masih memainkanya.

Terkait dengan fatwa yang dikeluarkan oleh MPU ia tidak memperdulikan
hal ini dan tidak setuju. Saudara Aryahul mengaku belum membaca fatwa tersebut
namun ia tau bahwasanya game higgs domino ini dilarang di Aceh kerena
merupakan judi online. Namun,ia sudah terlanjur kecanduan dengan game ini
karena ketika memperoleh untung dari game ini jadi ia tidak memperdulikan hal-
hal seperti itu. Walaupun game ini ketika tidak mendapatkan untung banyak

menghabiskan uang namun ketika untung dapat membayar kerugian-kerugian

% Wawancara dengan Abdul Muthailib,Pelanggan Warung Kopi Pak Sem,pada tanggal
12 November 2021 pukul 20.30
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sebelumnya. Inilah yang menjadi alas an kenapa ia tetap memainkanya walaupun

sudah dilarang sekalipun.™

Tabel. 4.1. Pendapat Informan

dan menghabiskan banyak
uang

NO NAMA PENDAPAT KETERANGAN

1 | Ryan Arifki Tidak setuju. Karena tidak | Belum membaca
berpengaruh terhadapnya. fatwa MPU

2 | Suhari Darmawan | Setuju. Karena melalaikan Sudah membaca

fatwa MPU

kecanduan dengan game ini.

3 | Muhammad Setuju. Karena melalaikan dan | Sudah membaca
Fadhil menghabiskan banyak uang. fatwa MPU
4 | Ahmad Maulana | Setuju.Karena  merugikan Sudah membaca
diri sendiri dan orang lain. fatwa MPU
5 | Abdul Muthalib | Tidak setuju. Karena game Belum membaca
ini tidak termasuk judi jika fatwa MPU
tidak mengeluarkan uang.
6 | Aryahul Tidak setuju. Karena sudah | Belum membaca

fatwa MPU

bermain game online

Dapat disimpulkan dari penjelasan diatas menyatakan bahwa hukum

higgs domino adalah haram. Dalam hal ini ulama

menyatakan keharamanya karena game online higgs domino termasuk judi online

yang sudah dikeluarkan fatwa haram pada surat edaran pada tahun 2016 nomor 1

tentang judi online.Adapun motif dan dampak dari bermain game online higgs

domino secara umum, bahwa pelanggaran dalam syariat Islam bisa muncul karena

November 2021 pukul 21.00.

70 Wawancara dengan Aryahul,Pelanggan Warung Kopi Pak Sem,pada tanggal 11
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adanya motif dan dampak yang tidak baik sehingga dapat menjadikan game online

higgs domino menjadi haram karena tidak menepati kaidah yang ada.

Peneliti mengambil poin penting perihal pendapat para informan mengenai
pro dan kontra fatwa yang dikeluarkan oleh MPU Aceh terhadap game higgs
domino. Poin penting peneliti terdiri dari penilaian positif (setuju) yang ditengarai
dengan keluarnya fatwa ini dapat menjauhkan pihak-pihak dari kemudharatan
karena MPU Aceh beranggapan bahwa game ini malah menampilkan banyak hal

yang cenderung merugikan daripada sisi baiknya.

Poin selanjutnya yaitu penilaian negatif (tidak setuju). Remaja atau pemain
perlu memperluas pandangan tentang game online secara lebih serius dan memilih
game yang mana boleh dimainkan dan tidak boleh dimainkan.Disamping itu
hendaknya para umat muslim mentaati fatwa tersebut karena merupakan bentuk
sikap patuh dan taat merupakan kewajiban terhadap Ulil Amri selama tidak

bertentangan dengan nash yang dzahir.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

1. Pada hakikatnya sebuah permainan itu hukumnya boleh. Baik permainan
tersebut bersifat offline maupun online. Namun kebolehan tersebut berakhir
manakala terdapat unsur-unsur yang dapat merusak atau menimbulkan bahaya
yang mengakibat hukumnya bergeser dari boleh menjadi dilarang ataupun
makruh sesuai dengan kadar kemudharatan yang ditimbulkannya.Ada dua
pertimbangan dalam menetapkan fatwa tersebut. Pertimbangan maslahah dan
pertimbangan mafsadah yang menjadi tolak ukur ketetapan pemeliharaan lima
hal pokok yaitu agama, jiwa, akal, keturunan dan harta. Dalam hal ini game
higgs domino lebih banyak mengandung kemudhratan yang dimana dalam hal
memelihara harta. Menggunakan harta untuk membeli chip atau memasang
taruhan dengan uang merupakan hal yang dilarang dalam agama oleh
karenanya game higgs domino ditetapkan haram didadalam fatwanya.

2. Pendapat remaja atau pemain game online higgs domino pertama tidak setuju
karena tidak membuat terpengaruh terhadap game higgs domino dan tidak
mengeluarkan uang. Kedua setuju karena melalaikan dan menghabiskan
banyak uang. Ketiga setuju melalaikan dan menghabiskan banyak uang.
Keempat karena merugikan diri sendiri dan orang lain. Kelima tidak setuju
karena selama tidak mengeluarkan uang bukan lah judi. Kelima tidak setuju
karena sudah kecanduan dengan game ini dan merupakan haknya untuk

bermain.
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3. Game online higgs domino merupakan judi online karena mengandung

kemudharatan bagi yang memainkanya yaitu adanya untung-untungan dan
pertaruhan, ini yang kemudian game higgs domino ini termasuk kepada judi

online.

B. Saran

Dengan selesainya tugas skripsi ini guna untuk memberikan pengalaman

dan memberikan beberapa pengembangan lebih lanjut maka penulis memberikan

saran yang semoga bermanfaat bagi pribadi peneliti dan bagi para remaja/pemain

game higgs domino:

[

Bagi para pemain game higgs domino hendaklah selalu mawas diri
bahwasanya niat awal bermain game online higgs domino adalah untuk
sekedar refreshing atau penasaran karena game ini banyak mengandung
kemudharatan maka harus ditinggalkan.

Sebagai pribadi muslim hendaknya kita semua senantiasa menjaga ajaran Islam
yaitu salah satunya dengan tidak berlebihan dalam melakukan suatu hal apapun
meski hal tersebut hanyalahgame.

Bagi penegak hukum hendaknya memberi tindakan bagi para pemain game ini
dengan semestinya, walaupun sudah ada beberapa orang yang ditangkap,
namun masih banyak juga orang yang memainkannya. Jadi bagi penegak

hukum harus lebih memperhatikan hal ini.

Bagi para akademisi, bahwasanya penelitian ini masihlah jauh dari kata

sempurna. Maka dari itu, hendaknya pengembangan ilmu keagamaan secara
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umum dan secara khusus penelitian ini masihlah perlu terus diberlangsungkan

untuk menjaga marwah Islam yang baik.

AR-RANIRY
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INSTRUMEN PENELITIAN

PERTANYAAN PENELITIAN WAKIL KETUA MPU

1.

Kapan pertama kali fatwa game online Higgs Domino dikeluarkan MPU?

Apa saja pertimbangan MPU dalam mengeluarkan fatwa terhadap game

Higgs Domino?

PERTANYAAN PENELITIAN REMAJA/ PEMAIN GAME HIGGS

DOMINO

1.

Siapa nama lengkap anda?
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Mengapa anda memainkan game ini?

. Apakah anda mengetahui bahwa game ini sudah ada fatwa yang

mengharamkan game ini?
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LAMPIRAN-LAMPIRAN

FATWA

MAJELIS PERMUSYAWARATAN ULAMA ACEH

NOMOR 01 TAHUN 2016
TENTANG
JUDI ONLINE

BeILENANS T <

MAJELIS PERMUSYAWARATANULAMA ACEH,

Menimbang :

Mengingat

a. bahwa perkembangan teknologi komunikasi

yang cepat berkonsekuensi luas di tengah-
tengah masyarakat dan yang mungkin dapat
disalahgunakan untuk hal-hal negatif;

bahwa dampak judi online sangat luas yang
bermuara pada peningkatan kriminalitas, krisis
moral dan kejahatan lainnya;

. bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana

dimaksud dalam huruf a, dan huruf b, perlu
menetapkan Fatwa tentang Judi Online.

Al-Qur’anul Karim

Firman Allah SWT dalam surat Al-Maidah ayat
SO L=

T T 15 LT Gl

2
A - D 8 £l

o WTA TR R e SRR RS :
O 9elas VQJJOW’T/“'U;M . \(/L—A-‘;Ufgf*-?'_g
Artinya :

Wahai orang-orang yang beriman! sesungguhnya
minuman keras, berjudi (berkorban untuk)
berhala, dengan mengundi nasib dengan anak
panah, adalah perbuatan keji dan termasuk
perbuatan setan, maka jauhilah (perbuatan-
perbuatan) itu agar kamu beruntung.

Hadits... /-2-



. Al-Hadits

Rasulullah SAW ersabda
c\:l.oa\‘m e = ;ﬁ\ O %ifv\;;jv,j QL:..,.LW/i} :;9
S (e WS esiiy T e di - Ly

(..Lﬁ\j.)jb j’\ o\)J) 5\,:;} /J‘-‘I/J"?'\:"‘J

-

£ -
)

Artinya :

Dari Sulaiman bin Buraidah, dari ayahnya,
Nabi shallallahu  ‘alathi wa sallambersabda,
“Barangsiapa yang bermain dadu, maka ia
seakan-akan telah mencelupkan tangannya ke
dalam daging dan darah babi”.

. jma’ Ulama:
Para ulama telah ijma’ menyatakan bahwa

hukum bermain judi adalah haram (¢ LYl <) 4)

. Kaidah Kaidah Figh /Ushul Figh;

Lolal) (,.gs- JjL“’ ),U
Artinya:
Hukum sarana suatu perbuatan sama dengan

hukum perbuatan itu sendiri.

. Undang-Undang Nomor 44 Tahun 1999 Tentang
Penyelenggaraan Keistimewaan Propinsi Daerah
Istimewa Aceh;

. Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2006 Tentang
Pemerintahan Aceh;

. Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 Tentang
Informasi dan Transaksi Elektronik;

. Qanun Aceh Nomor 11 Tahun 2002 Tentang
Pelaksanaan Syariat Islam Bidang Agqgidah,
Ibadah dan Syiar Islam;

9. Qanun... [-3-
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10.

LI

125

13.

14

Memperhatikan :

|

5

Qanun Aceh Nomor 9 Tahun 2003 Tentang
Hubungan Tata Kerja Mejelis Permusyawaratan
Ulama dengan Eksekutif, Legislatif dan Instansi
lainnya,;

Qanun Aceh Nomor 2 Tahun 2009 Tentang
Majelis Permusyawaratan Ulama Aceh;

Qanun Aceh Nomor 6 Tahun 2014 Tentang
Hukum Jinayat;

Qanun Aceh Nomor 7 Tahun 2014 Tentang
Hukum Acara Jinayat;

Qanun Aceh Nomor 8 Tahun 2014 Tentang
Pokok-Pokok Syari’at [slam;

. Keputusan Gubernur Aceh Nomor
451.7/465/2012 tentang Penetapan Pengurus
Majelis Permusyawaratan Ulama Aceh Periode
2012-2017.

Khutbah Iftitah yang disampaikan oleh Plt.Ketua
Majelis Permusyawaratan Ulama Aceh.
(Prof. Dr. Tgk. H. Muslim Ibrahim, MA);

. Risalah yang disiapkan oleh Panitia

Musyawarah (PANMUS) MPU Aceh yang
disarikan dari makalah-makalah :

a. Prof. Dr. Tgk. H. Warul Walidin AK, MA
(Ketua Komisi B MPU Acch) dengan judul
“Judi Online Dilihat dari Sisi Sosial
Kemasyarakatan”,

b. Dr. Mohd. Din, S.H, M.H (Tenaga Ahli MPU
Aceh) dengan judul “Judi Online Dilihat
Dari Perundang-Undangan Yang Berlaku”;

c. Teuku Farhan (Ketua Masyarakat Informasi
Aceh) dengan judul “Judi Online Dan Upaya
Pemblokirannya”;

Pendapat dan saran yang berkembang dalam
Sidang Paripurna Majelis Permusyawaratan
Ulama Aceh tanggal 9 sampai dengan 11
Februari 2016.

dengan.../-4-
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dengan
bertawakkal kepada Allah SWT dan Persetujuan
SIDANG PARIPURNA
MAJELIS PERMUSYAWARATAN ULAMA ACEH

MEMUTUSKAN :

Menetapkan :

KESATU : Judi Online adalah permainan yang memasang
taruhan uang atau bentuk lain, melalui media
Internet dan media sosial lainnya.

KEDUA : Judi Online hukumnya haram.

KETIGA  : Pemerintah dan masyarakat wajib memberantas
segala jenis perjudian.

TAUSHIYAH

i

2.

o

intensif tentang bentuk dan bahaya negatlf _]udl online.

Pemerintah diharapkan agar meningkatkan pengawasan
terhadap penggunaan teknologi media internet.

. Pemerintah diharapkan menindak tegas para pihak yang

terlibat dalam kegiatan perjudian.

. Pemerintah diharapkan untuk segera memblokir situs-situs

porno .(pornografi dan pornoaksi) dan yang terindikasi
perjudian.

Masyarakat diharapkan mengawasi dan melaporkan kegiatan
perjudian kepada pihak yang berwajib.

Ditetapkan di Banda Aceh
pada tanggal 01 Jumadil Awal 1437 H
11 Februari 2016 M

y TS YA
Maje}m P"crmus}awaratan Ulama Aceh
%/ A N

il Ketua

)

gkXH. Faisal Ali
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SURAT KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS DAKWAH DAN KOMUNIKASI

Menimbang

Mengingat

Menetapkan
Pertama

Kedua

Ketiga
Keempat

Kutipan

Tembusan:

UIN AR-RANIRY BANDA ACEH
Nomor: B.2629/Un.08/FDK/KP.00.4/07/2021

Tentang
Pembimbing Skripsi Mahasiswa Fakultas Dakwah dan Komunikasi
Semester Genap Tahun Akademik 2020/2021

DEKAN FAKULTAS DAKWAH DAN KOMUNIKASI

: a.Bahwa untuk kelancaran bimbingan Skripsi pada Fakultas Dakwah dan Komunikasi UIN Ar-Raniry,

maka dipandang perlu menunjuk Pembimbing Skripsi.
b.Bahwa yang namanya tercantum dalam Surat Keputusan ini dipandang mampu dan cakap serta
memenuhi syarat untuk diangkat dalam jabatan sebagai Pembimbing Skripsi.

1. Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional;

2. Undang-Undang Nomor 14 Tahun 2005, tentang Guru dan Dosen;
3. Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012, tentang Pendidikan Tinggi;
4. Peraturan Pemerintah Nomor 19 Tahun 2005, tentang Standar Pendidikan Nasional;
5. Peraturan Pemerintah Nomor 37 Tahun 2009, tentang Dosen;
6. Peraturan Pemerintah Nomor 4 Tahun 2014, tentang Penyelenggara Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan
Perguruan Tinggi;
7. Peraturan Pemerintah Nomor 53 Tahun 2010, tentang Disiplin Pegawai Negeri Sipil;
8. Peraturan Presiden RI Nomor 64 Tahun 2013, tentang Perubahan IAIN Ar-Raniry Banda Aceh menjadi
UIN Ar-Raniry Banda Aceh;
9. Peraturan Menteri Agama RI Nomor 12 Tahun 2014, tentang organisasi dan tata kerja UIN Ar-Raniry;
10. Keputusan Menteri Agama No.89 Tahun 1963, tentang Penetapan Pendirian IAIN Ar-Raniry;
11. Keputusan Menteri Agama No. 153 Tahun 1968, tentang Penetapan Pendirian Fakultas Dakwah TAIN
Ar-Raniry;
12. Keputusan Menteri Agama Nomor 21 tahun 2015 tentang Statuta UIN Ar-Raniry;
13. Surat Keputusan Rektor UIN Ar-Raniry No. 01 Tahun 2015 tentang Pendelegasian Wewenang kepada
Dekan dan Direktur PPs dalam lingkungan UIN Ar-Raniry
14. DIPA UIN Ar-Raniry Nomor: 025.04.2.423925/2021, Tanggal 23 November 2020

MEMUTUSKAN
: Surat Keputusan Dekan Fakultas Dakwah dan Komunikasi UIN Ar-Raniry.
: Menunjuk Sdr. 1) Drs. Syukri Syamaun, M. Ag. .......ccocoooieiceannnne. (Sebagai PEMBIMBING UTAMA)
2) Fakhtaddin, St Ag., NISEGESSSS——— .8 . . 2 (Sebagai PEMBIMBING KEDUA)
Untuk membimbing KKU Skripsi:
Nama : Fakhrurrazi
NIM/Prodi : 170401048/Komunikasi dan Penyiaran Islam (KPI)
Judul : Respon Remaja/Pemain Game Online Higgs Domino terhadap Fatwa MPU Aceh

: Kepada Pembimbing yang tercantum namanya di atas diberikan honorarium sesuai dengan peraturan yang

berlaku;

: Pembiayaan akibat keputusan ini dibebankan pada dana DIPA UIN Ar-Raniry Tahun 2021;
. Segala sesuatu akan diubah dan ditetapkan kembali apabila di kemudian hari ternyata terdapat kekeliruan

di dalam Surat Keputusan ini.

. Surat Keputusan ini diberikan kepada yang bersangkutan untuk dapat dilaksanakan sebagaimana mestinya.

Ditetapkan di : Banda Aceh
Pada Tanggal : 26 Juli 2021 M
16 Zulhijjah 1442 H

a.n. Rektor UIN Ar-Raniry,
Dekan Fakultas Dakwah dan Komunikasi,

1. Rektor UIN Ar-Raniry.
2. Kabag. Keuangan dan Akuntansi UIN Ar-Raniry.
3. Pembimbing Skripsi.

4. Mahasiswa yang b

5. Arsip.
Keterangan:

utan
&

SK berlaku sampai dengan tanggal: 25 Juli 2022
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KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI AR-RANIRY
FAKULTAS DAKWAH DAN KOMUNIKASI
JI. Syeikh Abdur Rauf Kopelma Darussalam Banda Aceh
Telepon : 0651- 7557321, Email : uin@ ar-raniy.ac.id

Nomor :B.4460/Un.08/FDK.I/PP.00.9/11/2021

Lamp :-
Hal : Penelitian Ilmiah Mahasiswa
Kepada Yth,

Sekretatiat MPU Aceh

Assalamu’alaikum Wr.Wh.
Pimpinan Fakultas Dakwah dan Komunikasi UIN Ar-Raniry dengan ini menerangkan
bahwa:

Nama/NIM : FAKHRURRAZI /170401048
Semester/Jurusan : IX / Komunikasi dan Penyiaran Islam
Alamat sekarang :Simpang tibang

Saudara yang tersebut namanya diatas benar mahasiswa Fakultas Dakwah dan
Komunikasi bermaksud melakukan penelitian ilmiah di lembaga yang Bapak pimpin
dalam rangka penulisan Skripsi dengan judul RESPON REMAJA/PEMAIN GAME ONLINE
HIGGS DOMINO TERHADAP FATWA MPU ACEH (Studi Kasus Terhadap Remaja di
Warung Pak Sem kupi Lamprit)

Demikian surat ini kami sampaikan atas perhatian dan kerjasama yang baik, kami
mengucapkan terimakasih.

Banda Aceh, 16 November 2021

an. Dekan

Wakil Dekan Bidang Akademik dan
Kelembagaan,

Berlaku sampai : 31 Desember J
2021 Drs. Yusri, M.L.LS.



